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3. Wykonaj, co następuje:  

• Kliknij prawym przyciskiem myszy na pasku narzędzi i z 
wyskakującego menu wybierz Dodaj nowe narzędzie.  

• Wybierz rysunek wykonany w kroku 1 i kliknij Otwórz, ścieżka 
dostępu jest następująca [Ścieżka instalacyjna 
IGSS]\Gssdemo\ENG. Na pasku narzędzi pojawi się grafika. 

 

Rysunek 3. 122 W tym polu dialogu wybierz Rysunek, który chcesz umieścić w 
Bibliotece narzędzi. Zaznacz pole Pokazuj podgląd, aby oglądać podgląd rysunku. 

4. Wykonaj, co następuje:  

• Kliknij prawym przyciskiem myszy rysunek na pasku narzędzi i 
wybierz z rozwijanego menu polecenie Edytuj nazwę narzędzia.  

• Wpisz do pola tekstowego w polu, które się pojawi Zbiornik 2 i 
kliknij OK.  

 
Rysunek 3. 123 W tym polu dialogu wpisz nazwę, którą chcesz pokazywać wraz z 

miniaturą rysunku na pasku Biblioteki narzędzi.  
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5. Kliknij Rysunek na pasku narzędzi i przeciągnij go na diagram 
procesu. 

 
Rysunek 3. 124 Zbiornik został przeciągnięty z paska Biblioteki narzędzi na diagram 

procesu. Można tego zbiornika używać tylekroć ile to jest potrzebne.  

 

Widok Tabeli Właściwości 
 
Powiedzmy, że utworzyłeś konfigurację i dochodzisz do wniosku, że musisz zmienić węzły dla 
wszystkich obiektów na konkretnym diagramie. Możesz wówczas wejść do Widoku tabeli 
właściwości i zrobić zmiany dla wszystkich obiektów znacznie szybciej, niż gdybyś robił edycję 
właściwości każdego obiektu osobno.  
 
Wykonaj, co następuje: 
 

Krok Czynność 

1. Wejdź do diagramu Zarys_Nowy. Wybierz Diagram → Widok tabeli właściwości. Pojawi 
się Widok tabeli właściwości. 

2. Kliknij poziom Atom. Właściwości atomów zostaną wyświetlone w okienku z prawej 
strony. 

 
Rysunek 3. 125 

Cel 

Aby używać 
widoku tabeli 
właściwości 
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3. Kliknij kolumnę Węzeł. Wpisz 0 dla każdego obiektu. Tabela powinna teraz wyglądać 
następująco. 

 
Rysunek 3. 126 
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Słownik 
 

 
 

Termin/skrót  

 

Nazwa 
angielska 

Definicja 

alarm alarm Alarm jest powiadomieniem, generowanym wtedy, 
kiedy występuje błędna sytuacja, np. kiedy 
wartość spadnie poniżej, albo przekroczy 
określone granice. 

analogowy 
obiekt 

analog 
object 

Analogowy obiekt jest składnikiem procesu, który 
przyjmuje dowolne wartości z określonego 
zakresu. Typowymi przykładami obiektów 
analogowych są przepływomierz, wskaźnik 
poziomu i termometr. 

atom atom Atom odpowiada potencjalnemu adresowi PLC. 

Na przykład obiekt analogowy ma dołączonych 6 
atomów, to znaczy sześć zmiennych, które mogą 
mieć adres w PLC: górny alarm, górny limit, 
wartość aktualna, wartość zadana, dolny limit i 
dolny alarm. 

Czas 
uniwersalny 

UTC Uniwersalny czas skoordynowany (poprzednio 
nazywany Średni czas Greenwich), używany jako 
podstawa do wyliczania czasu w większości 
części świata. 

 

IGSS używa tego formatu czasu wewnętrznie. 
Można przełączać się na czas UTC I czas lokalny, 
włączając albo wyłączając opcję "UTC Data/Czas" 
w menu "View" (Widok). 

diagram diagram Diagram procesu jest graficznym obrazem 
procesu, albo jego części. Zwykle diagram składa 
się z części stałej I części dynamicznej. Do części 
stałej należą stałe części procesu, jak rury, 
przewody, zbiorniki itp. Część dynamiczna 
przedstawia składniki zmienne, jak zawartość 
zbiorników, zawory, silniki itp., które zmieniają 
stany albo wartości.  

Diagramy można otwierać z menu Diagram, z 
obszaru wrażliwego na klikanie, z symbolu albo 
używając klawiszy funkcyjnych. 

driver driver Drivery są programami, pozwalającymi systemowi 
IGSS na komunikowanie się z PLC zbierającymi 
dane z procesu. 7-Technologies opracowało 
szeroki wachlarz driverów specyficznych dla typu, 
ale można również używać driverów ogólnych, w 
oparciu o standard OPC [OLE for Process Control] 

element okna window 
element 

Element okna jest częścią okna w środowisku 
systemu Windows. Do elementów okna należą 
przyciski maksymalizacji i minimalizacji, pasek 
stanu, pasek tytułu itp. Te elementy mogą być 
wyświetlane, albo ukrywane w oknach diagramów 
i wykresów. 
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element 
procesu 

process 
component 

Element procesu jest fizycznym składnikiem 
procesu w fabryce, na przykład silnik, pompa, 
zawór itp. 

Globalny 
obszar 

Global 
area 

Globalny obszar jest specyficznym obszarem. 
Wsystkie obiekty, zdefiniowane w obszarze 
Globalnym są automatycznie widoczne we 
wszystkich obszarach. Obszar Globalny tworzony 
jest automatycznie w konfiguracji IGSS. Nie 
usuwaj ani nie zmieniaj nazwy tego obszaru. 

Zalecamy definiowanie szablonów i obiektów 
skalowania w obszarze Globalnym, aby były one 
globalnie dostępne w całej konfiguracji. 

grupa danych data group Grupa danych jest liczbą [albo tekstem] 
określającym sekcję w układzie pamięci PLC, 
która składa się z kilku jednostek albo bloków słów 
(każde po 16 bitów) ponumerowanych od 0 do 
256. Grupa danych jest określana jako część 
adresu PLC. 

IGSS IGSS Interaktywny Graficzny System Nadzoru 

Interwał 
redukcji 

base 
interval 

Interwał redukcji określa, jak często system 
redukuje wyniki skanowania z PLC do jednej 
wartości określonej przez sposób redukcji, np. 
średniej. Patrz też "redukcja danych". 

interwał 
skanowania 

scan 
interval 

Interwał skanowania określa, jak często adres 
PLC elementu jest skanowany. Ten interwał jest 
definiowany na karcie Definicje zarządzania 
danymi pola dialogu właściwości obiektu. 

Można wybrać w programie Definition 
(Definiowanie) cztery interwały skanowania. Są 
one zdefiniowane w programie System 
Configuration. 

karta tab Karta jest „stroną” pola dialogu, odpowiadającą 
fiszkom indeksowym katalogu Do karty wchodzi 
się, klikając zakładkę karty na górze pola dialogu, 
zawierającą nazwę karty. Każda karta zawiera 
zbiór właściwości, na przykład, właściwości 
zarządzania danymi. 

klawisz 
funkcyjny 

function 
key 

Klawisz funkcyjny jest jednym z klawiszy F na 
klawiaturze. W systemie IGSS można przypisać 
często używane operacje klawiszom funkcyjnym. 
Klawisze funkcyjne definiowane są jako część 
właściwości diagramu, na przykład, F2 do 
uruchamiania pompy a F3 do jej zatrzymywania. 
Można zdefiniować do 24 klawiszy funkcyjnych dla 
każdego diagramu. Klawisz prefiks służy do 
aktywacji klawiszy funkcyjnych 13 - 24. 

komenda command Komenda jest nazwanym poleceniem, które 
operator wydaje w celu sterowania obiektu 
cyfrowego. Na przykład komenda Otwórz otwiera 
zawór, a zamknij, zamyka go Nazwy komend są 
definiowane jako część szablonu cyfrowego. 

konfiguracja configura-
tion 

Konfiguracja jest modelem rzeczywistego procesu, 
który jest monitorowany I sterowany; procesem 
może być wszystko, od oczyszczalni ścieków aż 
po wyrafinowane automatyczne linie produkcyjne. 

Konfiguracja składa się z wielu diagramów 
procesów, zawierających dynamiczne 
reprezentacje elementów procesu [zawory, silniki, 
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przepływomierze itp.], które operator może 
sterować ze swego ekranu. 

Lista Alarmów Alarm List Lista Alarmów przedstawia listę aktywnych 
alarmów. Na Liście Alarmów operator może 
oglądać historię alarmów [Alarm Log) i drukować 
raporty statystyczne alarmów. 

lokalne local Lokalne jest trybem wejścia / wyjścia I/O, 
używanym dla atomów, generowanych lokalnie w 
systemie IGSS, na przykład, alarm generowany po 
przekroczeniu wartości granicy alarmu. 

Łączenie i 
osadzanie 
obiektów 
[OLE] 

OLE Link-
ing and 
Embedding 
(OLE) 

OLE jest standardem, służącym do łączenia albo 
osadzania w systemie IGSS elementów 
utworzonych w programach innych autorów. 
Można na przykład zdefiniować diagram osadzony 
metodą OLE, który zwiera link do arkusza 
kalkulacyjnego MS Excel, którego operator 
potrzebuje podczas nadzoru. Zwróć uwagę, że 
kiedy tylko uruchomisz taki diagram, aplikacja 
serwera OLE będzie udostępniona. 

obiekt cyfrowy digital ob-
ject 

Obiekt cyfrowy jest składnikiem procesu, który ma 
skończoną liczbę stanów i komend. Takim 
typowym elementem są zawory, które mogą być 
otwarte albo zamknięte, czy silniki, które mogą być 
zatrzymane albo pracować jedną czwartą 
szybkości, połową szybkości, albo z pełną 
szybkością.. 

obiekt IGSS IGSS ob-
ject 

Obiekt IGSS jest obiektem jednego z dziewięciu 
typów obiektów zdefiniowanych w systemie IGSS: 
obszar, diagram, wykres, analogowy, cyfrowy, 
tabela, licznik, skalowanie, tekstowy. 

obiekt licznik counter 
object 

Obiekt licznika jest składnikiem procesu, który 
może przyjmować tylko jedną wartość aż do 
podanej maksymalnej wartości granicznej. Obiekt 
licznika typowo używany jest do obrazowania 
licznika PLC, na przykład takiego, który zlicza 
godziny pracy silnika. 

obiekt 
skalowania 

scaling 
object 

Obiekty skalowania są wewnętrznymi obiektami 
służącymi do odwzorowywania wartości z jednego 
zakresu na wartości z innego zakresu, na 
przykład, żeby przetworzyć jedne jednostki miary 
na inne. Obiekt skalowania służy do skalowania 
obiektów analogowych albo wartości z obiektów 
tabeli. 

Obiekt tabeli table object Obiekt tabeli jest używany do przedstawiania 
składnika procesu, który może przybierać dowolną 
wartość w określonych granicach. Jednak 
pojedynczy obiekt tabeli może być używany do 
przedstawiania do dziesięciu różnych obiektów 
analogowych, w pewien sposób należących do 
siebie wzajemnie, na przykład wskaźniki 
temperatury na różnych poziomach w zbiorniku. 

obiekt 
tekstowy 

string ob-
ject 

Obiekt tekstowy jest polem tekstowym 
wyświetlającym komunikat, związany z 
monitorowanym procesem. Zwykle opisuje on 
część programu PLC, która jest sterowalna. 
Przykład: "Teraz woda jest wlewana do basenu..." 

obiekt 
Zabezpiecz 

Protect 
object 

Obiekt typu Zabezpiecz jest automatycznie 
zawarty w każdej tworzonej konfiguracji IGSS. 
Służy on do zabezpieczenia obiektu IGSS przed 



154 IGSS Zaczynamy 

 

nieuprawnionym użyciem. Podłączając do obiektu 
IGSS obiekt typu Zabezpiecz, możesz 
kontrolować, co operator ma prawo z obiektem 
zrobić. Uprawnienie użytkownika ustawiane są w 
programie User Administration (Administrowanie 
użytkownikami). 

 

Przykład: Podłączając obiekt typu Zabezpiecz do 
obiektu analogowego i ustawiając w programie 
User Administration (Administrowanie 
użytkownikami) odpowiednie parametry możesz 
zezwolić niektórym operatorom na zmienianie 
wartości zadanej obiektu, a innym na to nie 
zezwalać.. 

obraz 
początkowy 

initial dis-
play 

Obraz początkowy jest pierwszym diagramem, 
który otwiera się, kiedy operator uruchamia 
system IGSS. Projektant systemu wybiera 
diagram początkowy w programie Definition 
Definiowanie).Każdy obszar ma własny diagram 
początkowy. 

obrazek tła backgroun
d picture 

Obrazek tła jest rysunkiem, używanym jako stałe 
tło diagramu procesu. 

Można zamiast niego używać koloru tła i tworzyć 
diagram od podstaw, korzystając z wbudowanych 
narzędzi do rysowania.. 

obszar area Obszar jest zbiorem diagramów, wykresów i 
składników procesu, które należą do siebie. 
Obszarów można używać do obrazowania 
oddziału fabryki w różnych częściach, czy linii 
produkcyjnych. Jeśli fabryki nie można 
przedstawić jako podzielonej na różne części, to 
projektant systemu może używać tylko jednego 
obszaru. 

Definiując obiekt IGSS określasz, do jakiego 
obszaru konfiguracji on należy. Jest jednak jeden 
obszar specjalny, bo wszystkie zdefiniowane w 
nim obiekty są automatycznie znane wszystkim 
innym obszarom. Ten obszar nazywa się 
‘Globalny’ i jest automatycznie tworzony w każdej 
konfiguracji IGSS. Nie zmieniaj jego nazwy ani nie 
usuwaj go. 

obszar 
wrażliwy na 
klikanie 

click-
sensitive 
area 

Obszar wrażliwy na klikanie jest polem na 
diagramie, na którym operator może kliknąć, aby 
otworzyć obiekt IGSS. Obszar wrażliwy na klikanie 
definiuje się jako pole prostokątne w IGSS. 
Typowym przykładem jest używanie pól 
prostokątnych na szkicowym diagramie całości 
przedsiębiorstwa, gdzie operator klika po prostu 
pole, aby otworzyć odpowiednie sub-diagramy. 

odsyłacz reference Odsyłacz jest linkiem do istniejącego obiektu 
IGSS. Odsyłaczy używa się zwykle do 
pokazywania obiektu, istniejącego na innym 
diagramie. Jeśli skopiujesz obiekt IGSS, to 
możesz go wkleić jako nowy obiekt, albo jak 
odsyłacz. 

opóźnienie 
alarmu 

alarm 
delay 

Opóźnienie alarmu jest czasem, określającym jak 
długo musi występować alarm, zanim zostanie 
jako alarm zarejestrowany. Domyślne ustawienie 
alarmu jest określane w programie System 
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Configuration. 

parametr 
globalny 

global pa-
rameter 

Parametr globalny definiuje globalne ustawienie 
systemu IGSS, na przykład ustawienia 
zarządzania danymi I zbierania danych. Parametry 
globalne są konfigurowane w programie System 
Configuration. 

pasek stanu status bar Pasek stanu jest obszarem na dole okna, 
pokazującym aktualny stan, albo inne informacje, 
jak znaczenie konkretnej komendy. 

Zwróć uwagę, że pasek stanu diagramu zawiera 
kluczowe informacje na temat wybranego obiektu 
IGSS, współrzędne kursora itp.. 

piktogram 
alarmu 

alarm icon Piktogram alarmu pokazuje łączną ilość 
aktywnych alarmów i kolor alarmu, o najwyższym 
priorytecie. Dwukrotne kliknięcie piktogramu 
alarmu otwiera Listę alarmów. Piktogram alarmu 
widoczny jest również na pasku zadań Windows. 

plik mapy 
bitowej (BMP) 

bitmap file 
(BMP) 

Plik mapy bitowej jest plikiem graficznym, 
zapisanym w formacie *.bmp. Można używać go 
jako obrazka tła diagramu, jako niezależnego 
rysunku albo do przedstawiania obiektu IGSS. 

plik symboli  symbol file Plik symboli jest biblioteką symboli. System IGSS 
zawiera domyślny plik symboli, Symbols.v12. 

Pomoc 
kontekstowa 

context-
sensitive 
Help 

Pomoc kontekstowa jest tekstem z Pomocy, 
opisującym konkretny obiekt interfejsu 
użytkownika, ten, z którego pomoc została 
wywołana. Potocznie pomoc kontekstowa nazywa 
się pomocą typu, „Co to jest?”. 

Pomoc typu 
„Co to jest? 

What's 
This? Help 

Pomoc, typu „Co to jest?” jest tekstem z Pomocy, 
opisującym konkretny obiekt interfejsu 
użytkownika, ten, z którego pomoc została 
wywołana. Aby zobaczyć pomoc typu „Co to 
jest?,” należy kliknąć znak zapytania, widoczny w 
prawym górnym rogu pola dialogu, a następnie 
kliknąć pozycję, o której chce się uzyskać 
informacje. 

priorytet 
alarmu 

alarm 
priority 

Priorytet alarmu opisuje ważność alarmu. Wartość 
priorytetu mieści się w zakresie od 255 [najwyższy 
priorytet] do 1 [najniższy priorytet Każdy priorytet 
alarmu powinien być skojarzony z konkretnym 
kolorem. 

Zalecamy staranne planowanie numerów 
priorytetów alarmów zanim zostaną one 
przypisane do konkretnych kolorów, aby uniknąć 
niejednoznaczności i wprowadzania w błąd 
operatora.. 

profil drivera 
[Konfiguracja 
drivera] 

driver pro-
file (Driver 
Setup) 

Profil drivera jest zbiorem maksymalnie 6 driverów 
komunikacyjnych, ustawionych dla specyficznej 
konfiguracji systemu IGSS Profil driverów jest 
definiowany w programie Driver Setup 
(Konfiguracja drivera) i będzie uruchamiany wtedy, 
kiedy operator uruchamia konfigurację. 

przesunięcie 
bitów 

bit offset Przesunięcie bitów jest liczbą [lub tekstem] 
określającym precyzyjnie konkretny bit w słowie 
danych grupy danych. Przesunięcie bitów 
definiowane jest jako część adresu PLC. 

przesunięcie word offset Przesunięcie słowa jest liczbą [albo tekstem], 
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słowa precyzyjnie lokalizującym słowo w grupie danych. 
Przesunięcie słowa jest jednym ze składników 
adresu PLC. 

przyciągaj do 
siatki 

snap (to 
grid) 

Przyciągać do siatki, oznacza umieszczać obiekty 
przy niewidzialnych liniach siatki na diagramie. Ta 
funkcja służy do uporządkowania rozmieszczania 
obiektów na diagramie procesu. 

Redukcja 
danych 

data 
reduction 

Redukcja danych definiuje metodę używaną do 
redukowania wyników skanowania procesu do 
jednej zredukowanej wartości, na przykład 
wartości średniej. Interwał skanowania definiuje 
interwał między poszczególnymi odczytami 
wartości procesu, a interwał redukcji definiuje 
odstępy między wykonywaniem redukcji danych. 

rejestrowanie logging Rejestrowanie oznacza zapisywanie wartości 
procesu w pliku rejestru (.log). Oprócz wartości 
procesu, można też rejestrować komendy 
operatora (wylogowywanie). 

Jeśli chcesz rejestrować tylko bardziej znaczące 
zmiany wartości, to możesz określić, że wartość 
musi zmienić się o określony procent, zanim 
będzie zarejestrowana. Możesz na przykład 
zdefiniować, że wartość przepływu musi zmienić 
się bardziej niż o 5%, aby została zarejestrowana. 

Zarejestrowane dane mogą służyć jako dane 
źródłowe dla wykresów. 

siatka grid Siatka składa się z dwóch zbiorów linii, 
krzyżujących się pod kątem prostym. Na 
diagramie znajduje się niewidzialna siatka 
pionowych i poziomych punktów. W systemie 
IGSS można ustawić rozmiary siatki [w mm] I 
przyciągać obiekty do linii siatki, w celu łatwego 
wyrównywania pozycji obiektów. 

stan state Stan oznacza konkretny stan, w którym może się 
znajdować obiekt cyfrowy. Na przykład zawór 
może być w stanie otwartym albo zamkniętym. 
Operator, wydając komendę może wymusić 
zmianę stanu obiektu. 

symbol symbol Symbol jest obrazem graficznym, wykorzystanym 
do przedstawienia składnika procesu, na przykład 
zawór. Symbole są wrażliwe na klikanie i podczas 
nadzorowania po kliknięciu otwierają pola dialogu, 
w których operator może ustawiać parametry, 
takie jak granice alarmów, albo wydawać 
komendy, takie jak „zamknij”. 

Typowy plik symboli (Symbols.v12) zawierający 
symbole zgodne z normami przemysłowymi 
dostarczany jest wraz z systemem 

Symbole rysowane są na bazie pikselowej i 
można je tworzyć albo zmieniać w programie 
Symbol Editor (Edytor symboli). 

symuluj simulate Symulować dane oznacza spowodować, żeby 
system IGSS używał symulowanych wartości 
procesu w konfiguracji. To pozwala projektantowi 
systemu symulować, jak operator będzie widział 
proces podczas nadzoru i naocznie sprawdzić 
układ diagramu, jaki będzie, kiedy proces będzie 
działał „na żywo” ".  
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Mechanizm zbierania danych (DC) musi pracować 
z symulacją, aby można było korzystać z 
symulowanych danych. 

szablon template Szablon jest zdefiniowanym przez użytkownika 
szablonem, opartym na typach obiektów IGSS, 
który należy utworzyć wtedy, kiedy wiele 
składników procesu jest bardzo podobnych I 
mających wiele wspólnych własności. Rzeczywiste 
składniki procesu tworzy się następnie w oparciu o 
ten szablon, co eliminuje konieczność 
wykonywania powtarzających się czynności 
wprowadzania identycznych informacji dla 
każdego składnika.  

Można definiować szablony następujących typów 
obiektów IGSS: analogowy, tabela, licznik i 
cyfrowy. 

szablon 
ZABEZPIECZ  

PROTECT 
template 

Szablon ZABEZPIECZ jest wbudowanym w 
system szablonem który definiuje poziomy 
zabezpieczenia. Z założenia obiekt „Zabezpiecz” 
jest tworzony w oparciu o ten szablon i będzie 
zawarty we wszystkich konfiguracjach systemu 
IGSS, które tworzysz. W oparciu o ten szablon 
można tworzyć dodatkowe obiekty „Zabezpiecz”, 
jeśli zachodzi taka potrzeba. 

tabela symboli  symbol 
table 

Tabela symboli jest zbiorem symboli do 
przedstawiania określonego typu elementów. 
Tabela symboli może na przykład zawierać 
symbole zaworów. Plik symboli zawiera wiele 
tabel symboli. Nazwy tabel symboli widoczne są w 
dolnej części menu Obiekty w programie Definition 
(Definiowanie). 

tekst alarmu alarm text Tekst alarmu jest ogólnym opisem błędnej 
sytuacji, na przykład "silnik przegrzany". Tekst 
alarmu składa się z następujących elementów: 
numer alarmu, priorytet alarmu, krótki tekst alarmu 
i instrukcje dla operatora. 

Można ustawić wiele innych dodatkowych 
właściwości, w tym dźwięk i zdarzenia, które 
wystąpią, kiedy wystąpi alarm. 

Tryb Wejścia / 
Wyjścia 

I/O mode Tryb Wejścia / Wyjścia definiuje, czy wartości są 
odczytywane z (wejście) czy zapisywane do 
(wyjście) adresu PLC, albo zarówno odczytywane 
jak i zapisywane (we/wy).Niektóre wartości mogą 
być określona jako "lokalne", jeśli są generowane 
wewnątrz systemu IGSS. Stosuje się to zwykle do 
limitów alarmów w obiektach analogowych. IGSS 
wykrywa, kiedy wartość procesu przekracza 
konkretną granicę alarmu I wtedy generuje alarm. 

Trzymaj okno 
opcja 

Keep 
Window 
option 

Opcja Keep Window (Trzymaj okno) określa, że 
konkretny diagram zawsze jest otwarty. Podczas 
nadzoru może być otwartych jednocześnie pięć 
diagramów. Kiedy otwierany jest diagram szósty, 
to pierwszy jest zamykany, chyba, że wybrana 
została opcja Trzymaj okno. Ta opcja jest 
właściwością diagramu. 

typ type Typ IGSS jest wbudowanym szablonem, 
zapewniającym, że projektant dostarczy 
systemowi wszystkie niezbędne informacje na 
temat każdego definiowanego elementu procesu.  
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Jest osiem typów obiektów IGSS: obszar, 
diagram, wykres, analogowy, tabela, licznik, 
cyfrowy, tekstowy i skalowanie. Obszar, diagram i 
wykres są obiektami nie-procesowymi. Pozostałe 
typy obiektów są składnikami procesu, za 
wyjątkiem skalowania, który jest wewnętrznym 
obiektem IGSS używanym do celów 
przetwarzania. 

typ 
zewnętrzny 

external 
type 

Typ zewnętrzny określa typ danych, używanych w 
PLC do przedstawiania wartości procesu. Kiedy 
IGSS zna ten format, wtedy automatyczni 
przetwarza wartość na normalne liczby całkowite. 

Dostępne typy danych są specyficzne dla driverów 
o można je włączać albo wyłączać w programie 
Driver Setup (Konfiguracja drivera). 

Przykładami typów zewnętrznych są: FP8 
(stałoprzecinkowy 8 bitowy), FP16 
(stałoprzecinkowy 16 bitowy) i FP32 
stałoprzecinkowy 32 bitowy). 

tytuł obiektu object 
caption 

Tytuł obiektu jest tekstem, opisującym obiekt. 
Tytuł obiektu może zawierać nazwę i opis obiektu i 
jego bieżącą wartość procesu, albo stan. To, co 
chcesz pokazywać w tytule obiektu, definiowane 
jest na karcie „Wyświetl” pola dialogu Właściwości 
obiektu. 

Wartość 
aktualna 
[obiekty 
skalowania] 

real value 
(scaling 
object) 

Wartość aktualna jest wartością, której chcesz 
używać zamiast wartości wejścia/wyjścia, patrz 
"wartość wejścia / wyjścia (obiekt skalowania)", na 
przykład, aby przetworzyć jedne jednostki miary 
na inne. 

wartość 
rzeczywista 

actual 
value 

Wartość rzeczywista jest aktualną wartością 
procesu obiektu analogowego. 

Wartość 
Wejście/Wyjśc
ie [obiektu 
skalowania] 

I/O value 
(scaling 
object) 

Wartość Wejście/Wyjście jest wartością, którą 
system t IGSS może przetworzyć na inną wartość 
(patrz "wartość rzeczywista"), na przykład, żeby 
przetworzyć jedne jednostki miary na inne. 

wartość 
zadana 

preset 
value 

Wartość zadana jest wartością, którą może nadać 
operator na przykład obiektowi licznika, wydając 
komendę Preset w programie Supervise 
(Nadzorowanie). 

wartość 
zadana 

set point Wartość zadana jest niezbędną wartością 
procesu, względem której kalibrowana jest 
wartość procesu. Wartość zadana jest 
definiowana jako część obiektu analogowego. 
Operator podczas nadzoru może zmienić wartość 
zadaną  

węzeł node Węzeł jest niepowtarzalnym numerem, 
identyfikującym w sieci PLCA. Numer węzła 
definiowany jest w programie Driver Setup 
(Konfiguracja drivera). 

Kiedy w programie Definition (Definiowanie) 
definiujesz obiekt, wtedy zdefiniowane w 
Konfiguracji Drivera numery węzłów można 
wybierać, jako część adresu PLC. 

Windows 
metapliki 
[WMF] 

Windows 
metafile 
(WMF) 

Metaplik Windows jest grafiką, zachowaną w 
formacie *.wmf. Można ich używać jako obrazów 
tła diagramu, jako niezależnej grafiki albo do 
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przedstawiania obiektu IGSS. 

WinPager WinPager WinPager jest dodatkowym programem 
narzędziowym, służącym do przesyłania 
komunikatów alarmów do osobistych pagerów 
operatorów, ich telefonów komórkowych albo 
skrzynek poczty elektronicznej czy telefaksów.  

W programie WinPager, ustawia się 
harmonogramy, które definiują okresy czasu, w 
których chce się, żeby program WinPager 
obsługiwał alarmy. Zwykle będą to wieczory albo 
weekendy 

 

Program WinPager umożliwia również zdalne 
potwierdzanie alarmów systemu IGSS, za pomocą 
telefonu z wybieraniem tonowym. 

właściwości properties Właściwości są atrybutami albo cechami 
charakterystycznymi obiektu. Właściwości obiektu 
są definiowane i redagowane w polach dialogu, 
zawierających wszystkie właściwości obiektu. Na 
przykład aby zrobić edycję właściwości obiektu 
analogowego, wystarczy dwukrotnie kliknąć 
symbol obiektu i można zredagować właściwości 
zgodnie z potrzebami. 

wskaźnik 
alarmu 

alarm 
indicator 

Wskaźnik alarmu jest specyficznym bitem, 
zdefiniowanym do wskazywania przychodzących 
alarmów z obiektu cyfrowego. Bit wskaźnika 
alarmu jest definiowany jako część szablonu 
cyfrowego. 

wskaźnik 
paskowy 

bar display wskaźnik paskowy przedstawia wartości obiektów 
analogowego, albo tabeli, w postaci wskaźnika 
paskowego. Typowym przykładem zastosowania 
jest pokazywanie poziomu wody w zbiorniku 

Wskaźnik 
potwierdzenia 
alarmu 

alarm 
acknowled
gement 
indicator 

Wskaźnik potwierdzenia alarmu jest specjalnym 
bitem, wskazującym, że alarm został 
potwierdzony. Ten bit wskaźnika jest zdefiniowany 
jako część szablonu cyfrowego. 

wskaźnik 
stanu 

state indi-
cator 

Wskaźnik stanu jest konkretnym bitem, 
przedstawiającym stan obiektu cyfrowego. Bit 
wskaźnika stanu definiowany jest jako część 
szablonu cyfrowego. 

wykres graph Wykres jest arkuszem graficznym, 
przedstawiającym wartości albo stany do pięciu 
elementów składowych procesu. Danymi 
źródłowymi mogą być albo wyniki skanowania 
(pliki *.log) albo wartości historyczne (pliki *.bcl). 

wzbogacony 
metaplik 
[EMF] 

enhanced 
metafile 
(EMF) 

Wzbogacony metaplik jest grafiką zachowaną w 
formacie *.emf format. Można go używać jako tła 
obrazka diagramu, jako niezależnego rysunku, 
przedstawiającego obiekt IGSS. 

Zbieranie 
danych (DC) 

data 
collection 
(DC) 

Mechanizm zbierania danych (DC) jest sercem 
systemu IGSS. DC zbiera dane z procesu i wysyła 
je do procesu, na przykład jeślim operator wydaje 
komendę zatrzymania pompy, to mechanizm DC 
zapisuje dane w plikach rejestrów .log, .bcl i 
plikach danych .alm i rozprowadza dane do stacji 
operatorskich w systemie wielu użytkowników  

W programie System Configuration można 
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kontrolować różne ustawienia zbierania danych. 

 



 Słownik 161 

 

 

Słownik 
Nazwa 
angielska 

Termin/skró
t  

 

Definicja 

actual value wartość 
rzeczywista 

Wartość rzeczywista jest aktualną wartością 
procesu obiektu analogowego. 

alarm alarm Alarm jest powiadomieniem, generowanym wtedy, 
kiedy występuje błędna sytuacja, np. kiedy 
wartość spadnie poniżej, albo przekroczy 
określone granice. 

alarm 
acknowledg
ement 
indicator 

Wskaźnik 
potwierdzeni
a alarmu 

Wskaźnik potwierdzenia alarmu jest specjalnym 
bitem, wskazującym, że alarm został 
potwierdzony. Ten bit wskaźnika jest zdefiniowany 
jako część szablonu cyfrowego. 

alarm delay opóźnienie 
alarmu 

Opóźnienie alarmu jest czasem, określającym jak 
długo musi występować alarm, zanim zostanie 
jako alarm zarejestrowany. Domyślne ustawienie 
alarmu jest określane w programie System 
Configuration. 

alarm icon piktogram 
alarmu 

Piktogram alarmu pokazuje łączną ilość 
aktywnych alarmów i kolor alarmu, o najwyższym 
priorytecie. Dwukrotne kliknięcie piktogramu 
alarmu otwiera Listę alarmów. Piktogram alarmu 
widoczny jest również na pasku zadań Windows. 

alarm 
indicator 

wskaźnik 
alarmu 

Wskaźnik alarmu jest specyficznym bitem, 
zdefiniowanym do wskazywania przychodzących 
alarmów z obiektu cyfrowego. Bit wskaźnika 
alarmu jest definiowany jako część szablonu 
cyfrowego. 

Alarm List Lista 
Alarmów 

Lista Alarmów przedstawia listę aktywnych 
alarmów. Na Liście Alarmów operator może 
oglądać historię alarmów [Alarm Log) i drukować 
raporty statystyczne alarmów. 

alarm priority priorytet 
alarmu 

Priorytet alarmu opisuje ważność alarmu. Wartość 
priorytetu mieści się w zakresie od 255 [najwyższy 
priorytet] do 1 [najniższy priorytet Każdy priorytet 
alarmu powinien być skojarzony z konkretnym 
kolorem. 

Zalecamy staranne planowanie numerów 
priorytetów alarmów zanim zostaną one 
przypisane do konkretnych kolorów, aby uniknąć 
niejednoznaczności i wprowadzania w błąd 
operatora.. 

alarm text tekst alarmu Tekst alarmu jest ogólnym opisem błędnej 
sytuacji, na przykład "silnik przegrzany". Tekst 
alarmu składa się z następujących elementów: 
numer alarmu, priorytet alarmu, krótki tekst alarmu 
i instrukcje dla operatora. 

Można ustawić wiele innych dodatkowych 
właściwości, w tym dźwięk i zdarzenia, które 
wystąpią, kiedy wystąpi alarm. 

analog 
object 

analogowy 
obiekt 

Analogowy obiekt jest składnikiem procesu, który 
przyjmuje dowolne wartości z określonego 
zakresu. Typowymi przykładami obiektów 
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analogowych są przepływomierz, wskaźnik 
poziomu i termometr. 

area obszar Obszar jest zbiorem diagramów, wykresów i 
składników procesu, które należą do siebie. 
Obszarów można używać do obrazowania 
oddziału fabryki w różnych częściach, czy linii 
produkcyjnych. Jeśli fabryki nie można 
przedstawić jako podzielonej na różne części, to 
projektant systemu może używać tylko jednego 
obszaru. 

Definiując obiekt IGSS określasz, do jakiego 
obszaru konfiguracji on należy. Jest jednak jeden 
obszar specjalny, bo wszystkie zdefiniowane w 
nim obiekty są automatycznie znane wszystkim 
innym obszarom. Ten obszar nazywa się 
‘Globalny’ i jest automatycznie tworzony w każdej 
konfiguracji IGSS. Nie zmieniaj jego nazwy ani nie 
usuwaj go. 

atom atom Atom odpowiada potencjalnemu adresowi PLC. 

Na przykład obiekt analogowy ma dołączonych 6 
atomów, to znaczy sześć zmiennych, które mogą 
mieć adres w PLC: górny alarm, górny limit, 
wartość aktualna, wartość zadana, dolny limit i 
dolny alarm. 

background 
picture 

obrazek tła Obrazek tła jest rysunkiem, używanym jako stałe 
tło diagramu procesu. 

Można zamiast niego używać koloru tła i tworzyć 
diagram od podstaw, korzystając z wbudowanych 
narzędzi do rysowania.. 

bar display wskaźnik 
paskowy 

wskaźnik paskowy przedstawia wartości obiektów 
analogowego, albo tabeli, w postaci wskaźnika 
paskowego. Typowym przykładem zastosowania 
jest pokazywanie poziomu wody w zbiorniku 

base interval Interwał 
redukcji 

Interwał redukcji określa, jak często system 
redukuje wyniki skanowania z PLC do jednej 
wartości określonej przez sposób redukcji, np. 
średniej. Patrz też "redukcja danych". 

bit offset przesunięcie 
bitów 

Przesunięcie bitów jest liczbą [lub tekstem] 
określającym precyzyjnie konkretny bit w słowie 
danych grupy danych. Przesunięcie bitów 
definiowane jest jako część adresu PLC. 

bitmap file 
(BMP) 

plik mapy 
bitowej 
(BMP) 

Plik mapy bitowej jest plikiem graficznym, 
zapisanym w formacie *.bmp. Można używać go 
jako obrazka tła diagramu, jako niezależnego 
rysunku albo do przedstawiania obiektu IGSS. 

click-
sensitive 
area 

obszar 
wrażliwy na 
klikanie 

Obszar wrażliwy na klikanie jest polem na 
diagramie, na którym operator może kliknąć, aby 
otworzyć obiekt IGSS. Obszar wrażliwy na klikanie 
definiuje się jako pole prostokątne w IGSS. 
Typowym przykładem jest używanie pól 
prostokątnych na szkicowym diagramie całości 
przedsiębiorstwa, gdzie operator klika po prostu 
pole, aby otworzyć odpowiednie sub-diagramy. 

command komenda Komenda jest nazwanym poleceniem, które 
operator wydaje w celu sterowania obiektu 
cyfrowego. Na przykład komenda Otwórz otwiera 
zawór, a zamknij, zamyka go Nazwy komend są 
definiowane jako część szablonu cyfrowego. 
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configuration konfiguracja Konfiguracja jest modelem rzeczywistego procesu, 
który jest monitorowany I sterowany; procesem 
może być wszystko, od oczyszczalni ścieków aż 
po wyrafinowane automatyczne linie produkcyjne. 

Konfiguracja składa się z wielu diagramów 
procesów, zawierających dynamiczne 
reprezentacje elementów procesu [zawory, silniki, 
przepływomierze itp.], które operator może 
sterować ze swego ekranu. 

context-
sensitive 
Help 

Pomoc 
kontekstowa 

Pomoc kontekstowa jest tekstem z Pomocy, 
opisującym konkretny obiekt interfejsu 
użytkownika, ten, z którego pomoc została 
wywołana. Potocznie pomoc kontekstowa nazywa 
się pomocą typu, „Co to jest?”. 

counter ob-
ject 

obiekt licznik Obiekt licznika jest składnikiem procesu, który 
może przyjmować tylko jedną wartość aż do 
podanej maksymalnej wartości granicznej. Obiekt 
licznika typowo używany jest do obrazowania 
licznika PLC, na przykład takiego, który zlicza 
godziny pracy silnika. 

data 
collection 
(DC) 

Zbieranie 
danych (DC) 

Mechanizm zbierania danych (DC) jest sercem 
systemu IGSS. DC zbiera dane z procesu i wysyła 
je do procesu, na przykład jeślim operator wydaje 
komendę zatrzymania pompy, to mechanizm DC 
zapisuje dane w plikach rejestrów .log, .bcl i 
plikach danych .alm i rozprowadza dane do stacji 
operatorskich w systemie wielu użytkowników  

W programie System Configuration można 
kontrolować różne ustawienia zbierania danych. 

data group grupa 
danych 

Grupa danych jest liczbą [albo tekstem] 
określającym sekcję w układzie pamięci PLC, 
która składa się z kilku jednostek albo bloków słów 
(każde po 16 bitów) ponumerowanych od 0 do 
256. Grupa danych jest określana jako część 
adresu PLC. 

data 
reduction 

Redukcja 
danych 

Redukcja danych definiuje metodę używaną do 
redukowania wyników skanowania procesu do 
jednej zredukowanej wartości, na przykład 
wartości średniej. Interwał skanowania definiuje 
interwał między poszczególnymi odczytami 
wartości procesu, a interwał redukcji definiuje 
odstępy między wykonywaniem redukcji danych. 

diagram diagram Diagram procesu jest graficznym obrazem 
procesu, albo jego części. Zwykle diagram składa 
się z części stałej I części dynamicznej. Do części 
stałej należą stałe części procesu, jak rury, 
przewody, zbiorniki itp. Część dynamiczna 
przedstawia składniki zmienne, jak zawartość 
zbiorników, zawory, silniki itp., które zmieniają 
stany albo wartości.  

Diagramy można otwierać z menu Diagram, z 
obszaru wrażliwego na klikanie, z symbolu albo 
używając klawiszy funkcyjnych. 

digital object obiekt 
cyfrowy 

Obiekt cyfrowy jest składnikiem procesu, który ma 
skończoną liczbę stanów i komend. Takim 
typowym elementem są zawory, które mogą być 
otwarte albo zamknięte, czy silniki, które mogą być 
zatrzymane albo pracować jedną czwartą 
szybkości, połową szybkości, albo z pełną 
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szybkością.. 

driver driver Drivery są programami, pozwalającymi systemowi 
IGSS na komunikowanie się z PLC zbierającymi 
dane z procesu. 7-Technologies opracowało 
szeroki wachlarz driverów specyficznych dla typu, 
ale można również używać driverów ogólnych, w 
oparciu o standard OPC [OLE for Process Control 
] 

driver profile 
(Driver 
Setup) 

profil drivera 
[Konfiguracj
a drivera] 

Profil drivera jest zbiorem maksymalnie 6 driverów 
komunikacyjnych, ustawionych dla specyficznej 
konfiguracji systemu IGSS Profil driverów jest 
definiowany w programie Driver Setup 
(Konfiguracja drivera) i będzie uruchamiany wtedy, 
kiedy operator uruchamia konfigurację. 

enhanced 
metafile 
(EMF) 

wzbogacony 
metaplik 
[EMF] 

Wzbogacony metaplik jest grafiką zachowaną w 
formacie *.emf format. Można go używać jako tła 
obrazka diagramu, jako niezależnego rysunku, 
przedstawiającego obiekt IGSS. 

external type typ 
zewnętrzny 

Typ zewnętrzny określa typ danych, używanych w 
PLC do przedstawiania wartości procesu. Kiedy 
IGSS zna ten format, wtedy automatyczni 
przetwarza wartość na normalne liczby całkowite. 

Dostępne typy danych są specyficzne dla driverów 
o można je włączać albo wyłączać w programie 
Driver Setup (Konfiguracja drivera). 

Przykładami typów zewnętrznych są: FP8 
(stałoprzecinkowy 8 bitowy), FP16 
(stałoprzecinkowy 16 bitowy) i FP32 
stałoprzecinkowy 32 bitowy). 

function key klawisz 
funkcyjny 

Klawisz funkcyjny jest jednym z klawiszy F na 
klawiaturze. W systemie IGSS można przypisać 
często używane operacje klawiszom funkcyjnym. 
Klawisze funkcyjne definiowane są jako część 
właściwości diagramu, na przykład, F2 do 
uruchamiania pompy a F3 do jej zatrzymywania. 
Można zdefiniować do 24 klawiszy funkcyjnych dla 
każdego diagramu. Klawisz prefiks służy do 
aktywacji klawiszy funkcyjnych 13 - 24. 

Global area Globalny 
obszar 

Globalny obszar jest specyficznym obszarem. 
Wsystkie obiekty, zdefiniowane w obszarze 
Globalnym są automatycznie widoczne we 
wszystkich obszarach. Obszar Globalny tworzony 
jest automatycznie w konfiguracji IGSS. Nie 
usuwaj ani nie zmieniaj nazwy tego obszaru. 

Zalecamy definiowanie szablonów i obiektów 
skalowania w obszarze Globalnym, aby były one 
globalnie dostępne w całej konfiguracji. 

global pa-
rameter 

parametr 
globalny 

Parametr globalny definiuje globalne ustawienie 
systemu IGSS, na przykład ustawienia 
zarządzania danymi I zbierania danych. Parametry 
globalne są konfigurowane w programie System 
Configuration. 

graph wykres Wykres jest arkuszem graficznym, 
przedstawiającym wartości albo stany do pięciu 
elementów składowych procesu. Danymi 
źródłowymi mogą być albo wyniki skanowania 
(pliki *.log) albo wartości historyczne (pliki *.bcl). 

grid siatka Siatka składa się z dwóch zbiorów linii, 
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krzyżujących się pod kątem prostym. Na 
diagramie znajduje się niewidzialna siatka 
pionowych i poziomych punktów. W systemie 
IGSS można ustawić rozmiary siatki [w mm] I 
przyciągać obiekty do linii siatki, w celu łatwego 
wyrównywania pozycji obiektów. 

I/O mode Tryb Wejścia 
/ Wyjścia 

Tryb Wejścia / Wyjścia definiuje, czy wartości są 
odczytywane z (wejście) czy zapisywane do 
(wyjście) adresu PLC, albo zarówno odczytywane 
jak i zapisywane (we/wy).Niektóre wartości mogą 
być określona jako "lokalne", jeśli są generowane 
wewnątrz systemu IGSS. Stosuje się to zwykle do 
limitów alarmów w obiektach analogowych. IGSS 
wykrywa, kiedy wartość procesu przekracza 
konkretną granicę alarmu I wtedy generuje alarm. 

I/O value 
(scaling 
object) 

Wartość 
Wejście/Wyj
ście [obiektu 
skalowania] 

Wartość Wejście/Wyjście jest wartością, którą 
system t IGSS może przetworzyć na inną wartość 
(patrz "wartość rzeczywista"), na przykład, żeby 
przetworzyć jedne jednostki miary na inne. 

IGSS IGSS Interaktywny Graficzny System Nadzoru 

IGSS object obiekt IGSS Obiekt IGSS jest obiektem jednego z dziewięciu 
typów obiektów zdefiniowanych w systemie IGSS: 
obszar, diagram, wykres, analogowy, cyfrowy, 
tabela, licznik, skalowanie, tekstowy. 

initial display obraz 
początkowy 

Obraz początkowy jest pierwszym diagramem, 
który otwiera się, kiedy operator uruchamia 
system IGSS. Projektant systemu wybiera 
diagram początkowy w programie Definition 
Definiowanie).Każdy obszar ma własny diagram 
początkowy. 

Keep 
Window 
option 

Trzymaj 
okno opcja 

Opcja Keep Window (Trzymaj okno) określa, że 
konkretny diagram zawsze jest otwarty. Podczas 
nadzoru może być otwartych jednocześnie pięć 
diagramów. Kiedy otwierany jest diagram szósty, 
to pierwszy jest zamykany, chyba, że wybrana 
została opcja Trzymaj okno. Ta opcja jest 
właściwością diagramu. 

local lokalne Lokalne jest trybem wejścia / wyjścia I/O, 
używanym dla atomów, generowanych lokalnie w 
systemie IGSS, na przykład, alarm generowany po 
przekroczeniu wartości granicy alarmu. 

logging rejestrowani
e 

Rejestrowanie oznacza zapisywanie wartości 
procesu w pliku rejestru (.log). Oprócz wartości 
procesu, można też rejestrować komendy 
operatora (wylogowywanie). 

Jeśli chcesz rejestrować tylko bardziej znaczące 
zmiany wartości, to możesz określić, że wartość 
musi zmienić się o określony procent, zanim 
będzie zarejestrowana. Możesz na przykład 
zdefiniować, że wartość przepływu musi zmienić 
się bardziej niż o 5 % , aby została 
zarejestrowana. 

Zarejestrowane dane mogą służyć jako dane 
źródłowe dla wykresów. 

node węzeł Węzeł jest niepowtarzalnym numerem, 
identyfikującym w sieci PLCA. Numer węzła 
definiowany jest w programie Driver Setup 
(Konfiguracja drivera). 
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Kiedy w programie Definition (Definiowanie) 
definiujesz obiekt, wtedy zdefiniowane w 
Konfiguracji Drivera numery węzłów można 
wybierać, jako część adresu PLC. 

object 
caption 

tytuł obiektu Tytuł obiektu jest tekstem, opisującym obiekt. 
Tytuł obiektu może zawierać nazwę i opis obiektu i 
jego bieżącą wartość procesu, albo stan. To, co 
chcesz pokazywać w tytule obiektu, definiowane 
jest na karcie „Wyświetl” pola dialogu Właściwości 
obiektu. 

OLE Linking 
and Embed-
ding (OLE) 

Łączenie i 
osadzanie 
obiektów 
[OLE] 

OLE jest standardem, służącym do łączenia albo 
osadzania w systemie IGSS elementów 
utworzonych w programach innych autorów. 
Można na przykład zdefiniować diagram osadzony 
metodą OLE, który zwiera link do arkusza 
kalkulacyjnego MS Excel, którego operator 
potrzebuje podczas nadzoru. Zwróć uwagę, że 
kiedy tylko uruchomisz taki diagram, aplikacja 
serwera OLE będzie udostępniona. 

preset value wartość 
zadana 

Wartość zadana jest wartością, którą może nadać 
operator na przykład obiektowi licznika, wydając 
komendę Preset w programie Supervise 
(Nadzorowanie). 

process 
component 

element 
procesu 

Element procesu jest fizycznym składnikiem 
procesu w fabryce, na przykład silnik, pompa, 
zawór itp. 

properties właściwości Właściwości są atrybutami albo cechami 
charakterystycznymi obiektu. Właściwości obiektu 
są definiowane i redagowane w polach dialogu, 
zawierających wszystkie właściwości obiektu. Na 
przykład aby zrobić edycję właściwości obiektu 
analogowego, wystarczy dwukrotnie kliknąć 
symbol obiektu i można zredagować właściwości 
zgodnie z potrzebami. 

Protect ob-
ject 

obiekt 
Zabezpiecz 

Obiekt typu Zabezpiecz jest automatycznie 
zawarty w każdej tworzonej konfiguracji IGSS. 
Służy on do zabezpieczenia obiektu IGSS przed 
nieuprawnionym użyciem. Podłączając do obiektu 
IGSS obiekt typu Zabezpiecz, możesz 
kontrolować, co operator ma prawo z obiektem 
zrobić. Uprawnienie użytkownika ustawiane są w 
programie User Administration (Administrowanie 
użytkownikami). 

Przykład: Podłączając obiekt typu Zabezpiecz do 
obiektu analogowego i ustawiając w programie 
User Administration (Administrowanie 
użytkownikami) odpowiednie parametry możesz 
zezwolić niektórym operatorom na zmienianie 
wartości zadanej obiektu, a innym na to nie 
zezwalać.. 

PROTECT 
template 

szablon 
ZABEZPIEC
Z  

Szablon ZABEZPIECZ jest wbudowanym w 
system szablonem który definiuje poziomy 
zabezpieczenia. Z założenia obiekt „Zabezpiecz” 
jest tworzony w oparciu o ten szablon i będzie 
zawarty we wszystkich konfiguracjach systemu 
IGSS, które tworzysz. W oparciu o ten szablon 
można tworzyć dodatkowe obiekty „Zabezpiecz”, 
jeśli zachodzi taka potrzeba. 
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real value 
(scaling 
object) 

Wartość 
aktualna 
[obiekty 
skalowania] 

Wartość aktualna jest wartością, której chcesz 
używać zamiast wartości wejścia/wyjścia, patrz 
"wartość wejścia / wyjścia (obiekt skalowania)", na 
przykład, aby przetworzyć jedne jednostki miary 
na inne. 

reference odsyłacz Odsyłacz jest linkiem do istniejącego obiektu 
IGSS. Odsyłaczy używa się zwykle do 
pokazywania obiektu, istniejącego na innym 
diagramie. Jeśli skopiujesz obiekt IGSS, to 
możesz go wkleić jako nowy obiekt, albo jak 
odsyłacz. 

scaling ob-
ject 

obiekt 
skalowania 

Obiekty skalowania są wewnętrznymi obiektami 
służącymi do odwzorowywania wartości z jednego 
zakresu na wartości z innego zakresu, na 
przykład, żeby przetworzyć jedne jednostki miary 
na inne. Obiekt skalowania służy do skalowania 
obiektów analogowych albo wartości z obiektów 
tabeli. 

scan interval interwał 
skanowania 

Interwał skanowania określa, jak często adres 
PLC elementu jest skanowany. Ten interwał jest 
definiowany na karcie Definicje zarządzania 
danymi pola dialogu właściwości obiektu. 

Można wybrać w programie Definition 
(Definiowanie) cztery interwały skanowania. Są 
one zdefiniowane w programie System 
Configuration. 

set point wartość 
zadana 

Wartość zadana jest niezbędną wartością 
procesu, względem której kalibrowana jest 
wartość procesu. Wartość zadana jest 
definiowana jako część obiektu analogowego. 
Operator podczas nadzoru może zmienić wartość 
zadaną  

simulate symuluj Symulować dane oznacza spowodować, żeby 
system IGSS używał symulowanych wartości 
procesu w konfiguracji. To pozwala projektantowi 
systemu symulować, jak operator będzie widział 
proces podczas nadzoru i naocznie sprawdzić 
układ diagramu, jaki będzie, kiedy proces będzie 
działał „na żywo” ".  

Mechanizm zbierania danych (DC) musi pracować 
z symulacją, aby można było korzystać z 
symulowanych danych. 

snap (to 
grid) 

przyciągaj 
do siatki 

Przyciągać do siatki, oznacza umieszczać obiekty 
przy niewidzialnych liniach siatki na diagramie. Ta 
funkcja służy do uporządkowania rozmieszczania 
obiektów na diagramie procesu. 

state stan Stan oznacza konkretny stan, w którym może się 
znajdować obiekt cyfrowy. Na przykład zawór 
może być w stanie otwartym albo zamkniętym. 
Operator, wydając komendę może wymusić 
zmianę stanu obiektu. 

state indica-
tor 

wskaźnik 
stanu 

Wskaźnik stanu jest konkretnym bitem, 
przedstawiającym stan obiektu cyfrowego. Bit 
wskaźnika stanu definiowany jest jako część 
szablonu cyfrowego. 

status bar pasek stanu Pasek stanu jest obszarem na dole okna, 
pokazującym aktualny stan, albo inne informacje, 
jak znaczenie konkretnej komendy. 
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Zwróć uwagę, że pasek stanu diagramu zawiera 
kluczowe informacje na temat wybranego obiektu 
IGSS, współrzędne kursora itp.. 

string object obiekt 
tekstowy 

Obiekt tekstowy jest polem tekstowym 
wyświetlającym komunikat, związany z 
monitorowanym procesem. Zwykle opisuje on 
część programu PLC, która jest sterowalna. 
Przykład: "Teraz woda jest wlewana do basenu..." 

symbol symbol Symbol jest obrazem graficznym, wykorzystanym 
do przedstawienia składnika procesu, na przykład 
zawór. Symbole są wrażliwe na klikanie i podczas 
nadzorowania po kliknięciu otwierają pola dialogu, 
w których operator może ustawiać parametry, 
takie jak granice alarmów, albo wydawać 
komendy, takie jak „zamknij”. 

Typowy plik symboli (Symbols.v12) zawierający 
symbole zgodne z normami przemysłowymi 
dostarczany jest wraz z systemem 

Symbole rysowane są na bazie pikselowej i 
można je tworzyć albo zmieniać w programie 
Symbol Editor (Edytor symboli). 

symbol file plik symboli  Plik symboli jest biblioteką symboli. System IGSS 
zawiera domyślny plik symboli, Symbols.v12. 

symbol table tabela 
symboli  

Tabela symboli jest zbiorem symboli do 
przedstawiania określonego typu elementów. 
Tabela symboli może na przykład zawierać 
symbole zaworów. Plik symboli zawiera wiele 
tabel symboli. Nazwy tabel symboli widoczne są w 
dolnej części menu Obiekty w programie Definition 
(Definiowanie). 

tab karta Karta jest „stroną” pola dialogu, odpowiadającą 
fiszkom indeksowym katalogu Do karty wchodzi 
się, klikając zakładkę karty na górze pola dialogu, 
zawierającą nazwę karty. Każda karta zawiera 
zbiór właściwości, na przykład, właściwości 
zarządzania danymi. 

table object Obiekt tabeli Obiekt tabeli jest używany do przedstawiania 
składnika procesu, który może przybierać dowolną 
wartość w określonych granicach. Jednak 
pojedynczy obiekt tabeli może być używany do 
przedstawiania do dziesięciu różnych obiektów 
analogowych, w pewien sposób należących do 
siebie wzajemnie, na przykład wskaźniki 
temperatury na różnych poziomach w zbiorniku. 

template szablon Szablon jest zdefiniowanym przez użytkownika 
szablonem, opartym na typach obiektów IGSS, 
który należy utworzyć wtedy, kiedy wiele 
składników procesu jest bardzo podobnych I 
mających wiele wspólnych własności. Rzeczywiste 
składniki procesu tworzy się następnie w oparciu o 
ten szablon, co eliminuje konieczność 
wykonywania powtarzających się czynności 
wprowadzania identycznych informacji dla 
każdego składnika.  

Można definiować szablony następujących typów 
obiektów IGSS: analogowy, tabela, licznik i 
cyfrowy. 

type typ Typ IGSS jest wbudowanym szablonem, 
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zapewniającym, że projektant dostarczy 
systemowi wszystkie niezbędne informacje na 
temat każdego definiowanego elementu procesu.  

Jest osiem typów obiektów IGSS: obszar, 
diagram, wykres, analogowy, tabela, licznik, 
cyfrowy, tekstowy i skalowanie. Obszar, diagram i 
wykres są obiektami nie-procesowymi. Pozostałe 
typy obiektów są składnikami procesu, za 
wyjątkiem skalowania, który jest wewnętrznym 
obiektem IGSS używanym do celów 
przetwarzania. 

UTC Czas 
uniwersalny 

Uniwersalny czas skoordynowany (poprzednio 
nazywany Średni czas Greenwich), używany jako 
podstawa do wyliczania czasu w większości 
części świata. 

 

IGSS używa tego formatu czasu wewnętrznie. 
Można przełączać się na czas UTC I czas lokalny, 
włączając albo wyłączając opcję "UTC Data/Czas" 
w menu "View" (Widok). 

What's This? 
Help 

Pomoc typu 
„Co to jest? 

Pomoc, typu „Co to jest?” jest tekstem z Pomocy, 
opisującym konkretny obiekt interfejsu 
użytkownika, ten, z którego pomoc została 
wywołana. Aby zobaczyć pomoc typu „Co to 
jest?,” należy kliknąć znak zapytania, widoczny w 
prawym górnym rogu pola dialogu, a następnie 
kliknąć pozycję, o której chce się uzyskać 
informacje. 

window ele-
ment 

Element 
okna 

Element okna jest częścią okna w środowisku 
systemu Windows. Do elementów okna należą 
przyciski maksymalizacji i minimalizacji, pasek 
stanu, pasek tytułu itp. Te elementy mogą być 
wyświetlane, albo ukrywane w oknach diagramów 
i wykresów. 

Windows 
metafile 
(WMF) 

Windows 
metapliki 
[WMF] 

Metaplik Windows jest grafiką, zachowaną w 
formacie *.wmf. Można ich używać jako obrazów 
tła diagramu, jako niezależnej grafiki albo do 
przedstawiania obiektu IGSS. 

WinPager WinPager WinPager jest dodatkowym programem 
narzędziowym, służącym do przesyłania 
komunikatów alarmów do osobistych pagerów 
operatorów, ich telefonów komórkowych albo 
skrzynek poczty elektronicznej czy telefaksów.  

W programie WinPager, ustawia się 
harmonogramy, które definiują okresy czasu, w 
których chce się, żeby program WinPager 
obsługiwał alarmy. Zwykle będą to wieczory albo 
weekendy 

Program WinPager umożliwia również zdalne 
potwierdzanie alarmów systemu IGSS, za pomocą 
telefonu z wybieraniem tonowym. 

word offset przesunięcie 
słowa 

Przesunięcie słowa jest liczbą [albo tekstem], 
precyzyjnie lokalizującym słowo w grupie danych. 
Przesunięcie słowa jest jednym ze składników 
adresu PLC. 
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dla obiektów tabela, 30 
Karta definicja symbolu 

dla obiektów liczników, 33 
Karta Definicja symbolu obiektów analogowych, 

27 
karta Definicje zarządzania danymi 

dla obiektów licznik, 32 
Karta Definicje zarządzania danymi 

dla obiektów analogowych, 24 
Karta Definicje zarządzania danymi 

obiektów tabela, 30 
Karta Definicje zarządzania danymi 

dla obiektów tekstowych, 36 
karta Edytuj mapowanie 

dla obiektów liczników, 32 
dla obiektów tabela, 30 

Karta licznik, 31 
Karta Obiekt Tekstowy, 35 
Karta Przypisanie klawiszy funkcyjnych, 18 
karta Specyfikacja Skalowania, 37 
karta Wyświetl 

dla obiektów lliczników, 32 
Karta Wyświetlaj 

dla obiektów tekstowych, 36 
obiektów tabela, 30 

kąty, wybieranie dla symboli, 27 
Klawisze funkcyjne,przypisywanie, 18 
komendy 

definiowanie nazw, 48 
konfiguracje 

dane folder na, 51 
Konfiguracje 

budowanie, 63 
przykłdowa konfiguracja, 47 
tworzenie - przegląd, 47 
wykaz czynności przykładowej, 64 
wykaz czynności przykładowej konfiguracji, 48 

Konfiguruj atom właściwość (karta Edycja 
mapowania), 26 

Korygowanie, błędów instalacji, 111 

L 
L0147 poziom wody, definiowanie, 87 

licznik karta, 31 
liczniki 

definiowanie obiektów, 30 
liczników obiekty 

przewodnik wizualny, 42 
Liczników obiekty 

pokazywanie jako przyciski poleceń, 129 
Linie, używanie dla obiektów analogowych, 120 
Lista obiektów, definiowanie do raportów, 114 
lokalne (tryb we/wy), 26 

Ł 
łączenie 

obiektów skalowania i analogowego, 38 

M 
menu 

Wykres, 20 
Menu 

Programu Definicja (Definition), 64 
w programie Definicja (Definition), 65 

menu Diagram, 17 
Menu kontekstowe 

w programie Definicja (Definition), 65 
menu Wykres, 20 
menus 

Obszar, 16 

N 
Nazwa do menu opcja diagramów, 18 
Nazwa do menu opcja dla obszarów, 16 
Nazwa do menu opcja dla wykresów, 20 
Nazwa do menu, opcja dla diagramów, 17 
Nowe cechy, używanie w IGSS, 119 
numery alarmów,definiowanie, 26 

O 
Obiekt Tekstowy karta, 35 
obiekty analogowe 

opis, 22 
przewodnik wizualny, 41 

obiekty cyfrowe 
Opis, 33 
przewodnik wizualny, 42 
standardowy obiekt cygrowy, 33 

obiekty liczników 
definiowanie, 30 
Opis, 30 
pokazywane jako obszary reagujące na 

klikanie, 31 
przewodnik wizualny, 42 

obiekty skalowania 
przewodnik wizualny, 43 

obiekty tabel 
definiowanie, 29 

Obiekty tekstowe 
Opis, 34 

obiekty tekstowych 
przewodnik wizualny, 42 

obiekty typu tabela 
Opis, 28 

obiektytabel 
przewodnik wizualny, 41 

objecty skalowania 
definiowanie, 37 

obracanie 
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symboli, 27 
obrazki tła 

zawieranie w diagramach, 18 
Obrazy tła 

obsługiwane formaty, 58 
Obszar globalny, 16 
Obszar menu, 16 
obszary 

Obszar globalny, 16 
obszary 

opis, 16 
obszary 

przewodnik wizualny, 39 
Obszary 

definiowanie, 67 
obszary reagujące na klikanie 

definiowanie dla obiektów liczników, 31 
obszy 

opis, 16 
Od PC Właściwość (szablony cyfrowe), 46 
Osadzone diagramy, 136 
Otwieranie 

programu Definicja (Definition), 64 

P 
paramety, ustawianie, 52 
PLC adresy, 25 
Pole dialogu Definiuj parametry wykresu, 21 
Priorytety, definiowanie dla alarmów, 59, 69 
Programy użytkownika 

włączanie raportów, 117 
przegląd aplikacji, 8 
przesunięcie bitów, 27 
przesunięcie słowa, 27 
Przyciski poleceń, używanie na obiekty liczników, 

129 
Przykładowa konfiguracja 

przegląd, 47 
wykaz czynności, 48, 64 

Przypisanie klawiszy funkcyjnych karta, 18 

R 
raporty 

dane folder na, 51 
Raporty 

automatyczne drukowanie, 118 
definiowanie grup raportów (nagłówki), 114 
tworzenie, 113 
tworzenie list obiektów, 114 
typy, 114 
włączanie jako programy użytkownika, 117 
z instalacji, 110 

Raporty alarmowe statystyczne, 114 
Raporty chwilowe, 114 
redukcja danych, 25 
rejestrowanie, 24 
Rozwijane menu 

Definicja (Definition), 66 
Rysowanie 

obrazy tła, 58 
symbole, 60 

Rysowanie (Drawing) pasek narzędzi), 119 

S 
skalowania obiekty 

przewodnik wizualny, 43 
skalowania obiekty 

definiowanie, 37 
skalowania obkry 

dołączanie do obiektów analogowych, 38 
skalowanie obiekty 

Opis, 37 
słownik, 139 
Specyfikacja Skalowania karta, 37 
stała tabela, 30 
Standardowe deskryptory 

wiązanie z obiektami IGSS, 120 
Stanu bity, 75 
stany 

definiowanie nazw, 48 
Sterowniki 

ustawianie parametrów, 57 
symbole 

obracanie, 27 
wybieranie, 27 

Symbole 
rysowanie, 60 

Symboli tabele, używanie, 60 
Symulacja wartości procesu, 112 
szablony 

definowanie szablonów cyfrowych, 45 
dostępne typy, 44 
kopiowanie, 45 
Opis, 44 
przykład (analogowy), 44 
wbudowane, 44 
zalety, 34 

szablony cyfrowe 
bity komend, 46 
definiowanie nazw komend, 48 
definowanie nazw stanów, 48 
opcje zaawansowane, 48 
wskaźniki komunikatów alarmowych, 46 
wskaźniki stanu, 46 

szablonys 
zalety, 44 

T 
T0147 obiekt tabeli, definiowanie, 95 
Tabela Właściwości 

widok, 146 
Tekstowe obiekty 

definiowanie, 103 
tekstowych obiekty 

przewodnik wizualny, 42 
Tła obrazy 

rysowanie, 58 
Tworzenie 

konfiguracja - przegląd, 47 
typ zewnętrzny, 27 
typy 

analogowy, 22 
cyfrowy, 33 
definicja, 11 
diagram, 17 
licznik, 30 
obszar, 16 
przewodnik wizualny, 39 
skalowanie, 37 
tabela, 28 
Tekst, 34 
wykres, 19 

typy danych,definiowanie typu zewnętrznego, 27 

U 
układ, edycja układu wykresu, 21 
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ustawianie 
parametry globalne, 52 

V 
V1/ V2 zawory, definiowanie, 80 

W 
Wartości procesu, symulacja, 112 
Wartość aktualna (obiekty analogowe), 23 
wartość predefiniowana (obiekty liczników), 32 
wartość zadana (obiekty analogowe), 23 
We (tryb I/O), 26 
We/Wy tryby 

lokalne, 26 
węzły 

definiowanie PLC, 26 
Wiadomość obiekt tekstowy, definiowanie, 103 
Wiązanie 

standardowych deskryptorów z obiektami 
IGSS, 120 

Wielokąty, używanie do obiektów analogowych, 
123 

wizualny przewodnik po typach obiektów, 39 
właściwości 

Konfiguruj atom (karta Edycja mapowania), 26 

Wskaźniki paskowe 
definiowanie, 87 

Wstępne konfigurowanie 
przegląd, 50 
przegląd wykazu czynności, 61 

Wy (I/O tryb I/O), 26 
Wykazy czynności 

przykładowej konfiguracji, 64 
przykładowej konfiguracji, 48 
zestawianie i wstępne konfigurowanie, 61 

wykresy 
definiowanie, 20 
opcja Nazwa do menu, 20 
opis, 19 
przewodnik wizualny, 40 

Wyświetlaj karta 
dla obiektów tekstowych, 36 

Z 
Zawory, definiowanie, 80 
ZAWÓR szablon cyfrowy, definiowanie, 74 
Zestawianie 

przegląd, 50 
przegląd wykazu czynności, 61 

zmienna tabela, 30 



 

174 IGSS Zaczynamy 

Informacje o wersji programu 
 

Podręcznik uruchamiania systemów IGSS wersja 6.0 dla 
początkujących 

 
Opublikowane: Październik 2005 

Numer wersji.: 0509C 

 
Niniejszy podręcznik omawia system IGSS, wersja 6.0, numer konstrukcji. 5068 lub wyższy 

 

 
 

 

Publikacja 

Wersja 

Wersja 
Oprogramowania 




