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Prozesswerte
simulieren

Néhere Einzelheiten zur Syntax der Simulationsdatei *.sim finden Sie in der Online-Hilfe
des Projektierungsprogramms 1GSS* Definition, unter dem Suchbegriff "simulating”
("Simulation™).

So lassen Sie das Programm mit simulierten Prozesswerten laufen:

Schritt  Aktion

1. Uberpriifen Sie, ob die Datenerfassung fiir den Simulationsmodus eingestellt
ist:
e Waéhlen Sie Start - Programme — 1GSS32 3.0— Setup.
o Offnen Sie die Registerkarte Datenerfassung (DC) und aktivieren Sie das

Kontrollkastchen DC im Simulationsmodus.

2. Installieren Sie die fertiggestellte Konfiguration in dem Programm 1GSS*
Definition (s. "Konfiguration installieren" weiter unten).

3. Wabhlen Sie Start — Programme — IGSS32 3.0— Starter. ES erscheint der
Dialog 1GSS32 Starter.

4, Betatigen Sie die Taste Supervise.

ERGEBNIS: Das Online-Prozessbedienprogramm 1GSS* Supervise lauft
hoch und liest die Simulationsdaten aus der Datei *.sim und simuliert auf der
Grundlage dieser fiktiven Prozesswerte den Ablauf des Prozesses.
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Betriebsberichte definieren

Zweck Uns bleibt der letzte Schritt in der Projektierung unserer Beispielanlage: das Erstellen von
Betriebsberichten. Diese Berichte sollen dem Anlagenbediener in seiner Arbeit mit dem
Online-Prozessbedienprogramm 1GSS* Supervise zur Verfiigung gestellt werden.

Vorgehensweise  Beim Definieren der Betriebsberichte gehen Sie durch die folgenden Etappen:

Berichtsformat erstellen

Objektgruppen festlegen (Berichtsliberschriften)

Objekte in die Berichte eingliedern

Berichte erzeugen
Berichte fiir das Online-Prozessbedienprogramm 1GSS* Supervise verfiigbar machen

Berichtsarten IGSS* kennt die folgenden Arten von Berichten:

o Periodische Berichte (Tages-, Wochen-, Monats-, Quartals- und Jahresbericht)
o Momentaufnahme (Aktuelle Prozesswerte)

o Alarmstatistik
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Event Report
Writer (ERW)

Betriebsbericht
erstellen

AuRer den Standardberichten kénnen Sie auch kundenspezifische Berichte erstellen.
IGSS* bietet Ihnen dafiir das Programm ERW (Event Report Writer) an, das auf MS Excel
2000 basiert. Die Online-Hilfe dieses Programms bietet Ihnen ndhere Informationen.

So erstellen Sie Betriebsberichte:

Schritt  Aktion

1. Wihlen Sie Start - Programme — IGSS32 3.0 — Report formats
(Berichtsformate). Es erscheint der Dialog Berichtsformate.

E3 Berichtsformate

Faormate Formateigenschaften Aiktionen

Eerichtsformat |Beispielbericht #lle Objekte [dschen |

Letzte Berichtserzeugung

Téglich 25.04.2001 00.24.03 _..............JH'SL el e

Wichentlich 25.04.2001 00:24:03 m i
Afleater attualiseren

Fonatlich 25.04.2001 00:24:03

Wierteliahrlich |25.D4.2DD1 002403 Add Manual Object ... |

Jahrlich |25.D4.2DD1 00:24:03

Tagliche AlarmStatistk [25 04 2001 00:24:03 Objektaruppen . . . I
winchentl AlarmStat. |25 04 2001 002403
Vierteljahrl AlamStat. [75.04 2007 00,2409 _ Obiekte wahien ... |
(bersichts-Format I
o In periodischenn B ericht A 4 |
M In Momentaufriahme M
ittty | In Alarmstatiztik, Schlishen

Bild 3.69 In diesem Dialog erstellen und bearbeiten Sie die Berichtsformate, die den
einzelnen Betriebsberichten zugrunde liegen.

Zum Standard deklarieren

8 Bie o B |
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Wahlen Sie bei Format das Berichtsformat Rformat.

Geben Sie den Namen des neuen Formats BeispielBericht in das
Eingabefeld Berichtsformat ein.

Aktivieren Sie die Option Zum Standard deklarieren, damit dem
Anlagenbediener dieses Berichtsformat automatisch als voreingestelltes
Format vorgeschlagen wird.

Aktivieren Sie die Option Zu periodischem Bericht, damit der
Anlagenbediener diesem Format t&gliche, wochentliche, monatliche,
vierteljahrliche und jahrliche Berichte zuordnen kann.

Betétigen Sie die Taste Hist. Daten aktualisieren, um die Objektlisten mit
den reduzierten Daten zu aktualisieren.
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3. Betétigen Sie die Taste Objektgruppen.... Es erscheint der Dialog
Objektgruppen.

Betétigen Sie die Taste Gruppe. In der Liste Objektgruppen erscheint eine
neue Gruppennummer. Wahlen Sie diese Nummer an.

Geben Sie in das Feld Aktuelle Wahl / Name die Bezeichnung der neuen
Objektgruppe ein. Hier: Zufluss und Fullstand undindas
Eingabefeld SerienNr. Die dazugehdrige Gruppennummer. Hier: 7.

Bestitigen Sie jeweils mit Anwenden, um die Anderungen in die Liste
einzufiigen.

Bei Bedarf wiederholen Sie diese Schritte fiir andere Objektgruppen, wie
im folgenden Bild dargestellt:

Mit SchlieRen gelangen Sie zurlick in den aufrufenden Dialog
Berichtsformate.

TIPP:  Wenn Sie die Reihenfolge der Objektgruppen dndern mdchten,
wahlen Sie die zu &ndernde Gruppe an und geben Sie die entsprechende
Seriennummer in das Eingabefeld SerienNr. ein. StandardmadRig sind die
Gruppen alphabetisch geordnet.

B3 Objektgruppen !
Serienfr.  * Mame

Andere
Wentile
= ynd Zustand

Akbuells ' skl
Sefignidr. I 7 I MeusSeite
Mame iZquuss und Zustand
Gruppe I Entfernen I Arwenden |

SchlieRen |

Bild 3.70 In diesem Dialog legen Sie die Namen und Reihenfolge der Objektgruppen

fest, so wie sie im Bericht erscheinen sollen. Die Gruppenbezeichnung ist gleichzeitig

die Uberschrift der einzelnen Berichtsabschnitte
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4, Zurick in dem Dialog Berichtsformate, betétigen Sie die Taste Objekte
wabhlen..... Es erscheint der Dialog Berichtsobjekte wéhlen.

o Wihlen jeweils das Objekt an, das im Bericht erscheinen soll, und rechts in
der Dropdown-Liste Gruppe wahlen Sie die dazugehdrige Objektgruppe
aus. In der Objektliste links im Dialog kénnen Sie bei Bedarf auch mehrere
Obijekte gleichzeitig anwahlen. Bestatigen Sie lhre Wahl mit der
Anwenden-Taste.

e Mit SchlieRen gelangen Sie zuriick in den aufrufenden Dialog
Berichtsformate.

ERGEBNIS:

Das Berichtsformat ist nun fertig und kann fur die Berichtserzeugung
verwendet werden. Jetzt wollen wir noch dafiir sorgen, dass dieser
Berichtstyp fir den Anlagenbediener einfach und bequem aufzurufen ist (s.
"Berichte als Anwenderprogramm anbieten" weiter unten).

& Berichtsobjekte wahlen
Bereich Obiekt Reduktion Gruppe  SerienMr.  Protokolist
Global coay - ] a T
Globd | Diiver - 0 BErEC [FieEs
Global FO147 - 1] - I—
I tjekE FO147
Globsl | FO147 Masirum 0 &
Global Minimum 1] * Eeduktion IMinimum
Global L0147 - 0 L
Globa | LOMT Mitehwert 0 Hiel
Global teldung - ] Gruppe
Global Protect - 0
Global Regulator [ - ] SerienMr. 0
Global Regulator o] - ] .
Globa | Regulstor @ - 0 Dezmaieln
Global Regulator @l - 0 Beschreibung IZuﬂussmBeh'aIter
Global Regulator [4] - ]
Global | Regulator [ - 0 Frotokolier ¥ Ges
Global Regulator [6] - ]
Global  Reaulto - i x| Sddw M frec
Sortieren nach:
" Bereich " Protokaliert " Objgktyp ey setzen |
& (Objekt ' Reduktionsmethode HEchste I 10
€ Gruppe £ SerienNr. Sttt I—‘ID

Bild 3.71 In diesem Dialog wahlen Sie die Objekte, die in dem Bericht dokumentiert
werden sollen, sowie die Objektgruppen, zu denen diese Objekte gehdren sollen.

5. Mit Datei -Beenden verlassen Sie das Programm Berichtsformate.
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Damit der Anlagenbediener im Online-Betrieb die Berichte nach Bedarf abrufen kann,

Berichte als

Anwender- werden wir ihm die verschiedenen Berichtsarten als abrufbares Anwenderprogramm in
programm IGSS* Supervise anbieten..

anbieten

Das Installationsprogramm fiigt automatisch Verknupfungen zu den Programmen
Periodische Berichte und Momentaufnahme (Snapshot Report) ein. Wie Sie diese
Verknipfungen manuell anlegen, zeigt Ihnen die folgende Vorgehensweise.
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Schritt

Aktion

1.

In dem Projektierungsprogramm 1GSS* Definition wahlen Sie
Anwendungen — Einstellen.... Es erscheint der Dialog Anwenderprogramme.

o Betétigen Sie die Taste Neu... und geben Sie Dmyrep . mde.
Dmyrep . mde ist der Dateiname des Programms Periodische Berichte ein.
Bestétigen Sie mit OK.

Bei der Installation von 1GSS® wird der Installationspfad Teil der Windows-
Umgebungsvariablen PATH, so dass Sie nicht den vollstdndigen eingeben
massen.

¢ In das Eingabefeld Menutext geben Sie den Namen Period.
Berichte ein.

o Wiederholen Sie diesen VVorgang fiir die Berichte Uber die aktuellen
Prozesswerte (Momentaufnahme). Dateiname: Actrep . mde

e SchlieRen Sie den Dialog.

o Installieren Sie die Konfiguration (s. "Konfiguration installieren" weiter
oben in diesem Kapitelabschnitt).

Anwenderprogramme H |

Arwenderprograrnme:

Momentaufnahme Schliefen
Meu... |

Entfernen

Meniitest IF'eriod. Besichi
Befehl IE:\IG8832\GSS\Dmyrep.mde Qurchsuchen...l
Argumente I

Bild 3.72 In diesem Dialog definieren Sie die Zugriffspfade und Namen der
Anwenderprogramme, die dem Anlagenbediener in dem Menu Anwenderprogramme
des Programms IGSS*® Supervise zum Aufrufen angeboten werden sollen.
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2. Uberpriifen Sie das Ergebnis dieses Projektierungsschrittes in dem Programm
IGSS* Supervise wie folgt:

e Wihlen Sie Start - Programme — IGSS32 3.0— IGSS32 Starter.
o Betétigen Sie die Taste Supervise.

e Wihlen Sie Anwenderprogramme — Period. Berichte. Daraufhin sollte
der Dialog Periodische Berichte erscheinen.

B3 Periodische Berichte HE
Berichtsformat W [~ UTC Zeit
Berichtsdatum I 26.04.2001 I 25.04.2001 ] Sequential reports
ilﬂ ﬂ_»l ﬂ_\l JEI Standardzeit I
Zeitzparne Berchtsausgabe
& Taglich [ Ansicht Druckersinrichtung |
' Miichentlich 1. Tag IW_:I | Lt Obersichtshericht |
 Manatlich ™ Querformat
® LT ™ Supress headers —-—Dﬂb—am——-]
' Jahiich ™ Prirt partial
rwwwwm Beenden I

Bild 3.73 In diesem Dialog wahlt der Anlagenbediener den gewiinschten Berichtstyp
und das Berichtsdatum, und entscheidet, ob er einen Ubersichts- oder Detailbericht
sehen mdchte.

Automatisches Wenn Sie Berichte zu voreingestellten Zeitpunkten drucken méchten, empfehlen wir die

Ausdrucken von  Arbeit mit dem Programm IGSS™ Job Scheduler (Jobsch.exe im \Gss-Ordner des IGSS-

Berichten Installationspfades). Mit diesem Programm kénnen Sie Anwendungen zu einem
bestimmten Zeitpunkt starten. So mdchten Sie vielleicht jeden Morgen um genau 7.00 Uhr
den Ausdruck eines Tagesberichts haben.

Né&here Erlauterungen uber das automatische Drucken erhalten Sie in der Online-Hilfe der
Berichtsprogramme unter dem Suchbegriff "automatic printing” ("Automatisches
Drucken"), sowie in der Online-Hilfe des IGSS* Programms Job Scheduler.

Ihidex Weitere Informationen (iber die Berichtserzeugung in IGSS* finden Sie in der Online-
Hilfe des entsprechenden Berichtsprogramms.
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Ubersicht
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Teil D: Erweitern der Konfiguration

Teil D des Kapitels 3 beschreibt einige der besonders leistungsstarken Funktionen der
IGSS* Software. Wir werden die in Teil B und C projektierte Konfiguration nun erweitern
und ausbauen und Ihnen so die diese Funktionen vorfihren:

o Die Grafik Symbolleiste
o Die Standard-Deskriptoren (Zeichenobjekte, Windows-Steuerelemente, usw.)
e Die Symbolleiste Bibliothek

Leistungsstarke 1GSS32-FUNKLIONEN ..........coviviieeieceeceeceesees s 210
Linien flr analoge ODJEKLE..........cuiiiiiie e e 213
Polygone flir analoge ODJEKLE .......ccveveriiiieceee s 218
Erweitern der BalKENaNZEIGEN .......coueiiiiiii it 225
Schaltflachen fir ZAhIErobJEKLE ......ccvvvvviecieece e 228
Befehls- oder Kombinationsfelder fur digitale Objekte ..o, 231

Grafiken in der Bibliotheks-Symbolleiste deponieren ...........ccocevvevevivcviivccscse e, 236
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Leistungsstarke IGSS**Funktionen

Einfihrung

Symbolleiste
Grafik

In diesem Abschnitt werden wir einige der besonders leistungsstarken 1GSS* Funktionen
ausprobieren. Diese Funktionen erlauben eine komplett neue Darstellung von
Prozessobjekten, z.B. durch den Gebrauch von Windows-Steuerelementen.

In dlteren Versionen des IGSS-Leitsystems wurde grundsétzlich ein Hintergrundbild aus
einem externen Grafikprogramm eingelesen. Jetzt ist es alternativ dazu maéglich, fir den
Hintergrund eine Farbe festzulegen und dann innerhalb des IGSS* Programms ein
statisches Bild zu zeichnen. Die Grafiksymbole aus der Grafik-Symbolleiste und andere
grafische Werkzeuge, bekannt aus professionellen Grafikprogrammen, vereinfachen das
Zeichnen von Bildern.

Das folgende Bild illustriert den Sinn und Zweck der einzelnen Symbole der Grafik-
Symbolleiste.

Polylinie  Ellipse Bild OLE

Grafik bearbei zn

xmgugﬁyﬁﬂ

P, 4

/ /

Linie Polygon Text  ActiveX (*.ocx) AVI/GIF

Bild 3. 74 Die Grafik-Symbolleiste hilft Ihnen beim Zeichnen von Objekten und Einlesen von Grafik-
Dateien und ActiveX/OLE Elementen in das FlieRbild

Die Elemente, die Sie mit Hilfe der Symbolleiste Grafik zeichnen, kdnnen statisch sein oder
mit IGSS-Objekten verbunden werden. Beim Verbinden mit IGSS-Objekten wird
typischerweise ein gezeichnetes Grafiksymbol mit dem Zustand oder dem Wert einer
Prozesskomponente verbunden.
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Standard-
Deskriptoren

Ausfuhrliche Erklarungen zu diesem Thema finden Sie in der Online-Hilfe des
Projektierungsprogramms 1GSS* Definition, unter dem Suchbegriff "Drawing toolbar”
("Symbolleiste Grafik").

IGSS-Objekte werden ublicherweise mit Hilfe der Symbole aus der Standard-
Symbolbibliothek Symbols.v12 dargestellt.

Das IGSS-Leitsystems bietet Ihnen jedoch auch zusatzliche Darstellungsformen an, die
dem Trend der modernsten Grafikoberflachen Rechnung tragen. 1GSS* Definition bietet
Ihnen die Funktion der "Standard-Deskriptoren” zur effektiven Darstellung des
Prozessgeschehens.

Grafische Objekte (Linie, Polygon, Ellipse, usw.)

Windows Steuerelemente (Schaltflachen, Fortschrittsbalken, Kombi-Felder, usw.)

Grafik-Dateien (*.bmp, *.wmf, *.emf, *.gif, usw.)

Multimedia-Dateien (*.avi und *.gif)
OLE-Objekte
ActiveX Steuerelemente

Bei der Darstellung eines 1GSS-Objekts mit Hilfe eines Standard-Deskriptoren verbinden
Sie die Grafik des Deskriptoren mit dem sich &ndernden Wert oder Zustand des Objekts.

Néhere Erlduterungen tber die Arbeit mit Standard-Deskriptoren finden Sie in der Online-
Hilfe des Projektierungsprogramms 1GSS* Definition, unter dem Suchbegriff “standard
descriptors” ("Standard-Deskriptoren™).
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Symbolleiste Mit der Symbolleiste Bibliothek kénnen Sie Ihre meist verwendeten grafischen Symbole
Bibliothek und Objekte auf bequeme Weise durch Ziehen und Ablegen in die Prozessbilder
einbringen.

Das folgende Bild illustriert die Funktionsweise der Bibliotheks-Symbolleiste:

Thre meist verwendeten

grafischen Objekte

(bmp, wmf, emf, gif,
usW. )

Symbholbibliothek
I 1 ! | F ™\ |
j uu | Iﬁ] |_ | E Name des
Tarkl Torkz Tarki Tarkd Venil : ol
| Symbolname bearbeiten. 4~
Zi.t'-;h:‘ll und im o Symbol loschen Neues Objekt
ProzeBbild ablegen GroBe des Alle Symbole 16schen 1 in die Leiste
I;?I_\I']‘llli}.-ll:‘l:i a— einfiigen
anprassen L Neues Symbol hinzufiigen
Grofie dndern...

Bild 3.75 Deponieren Sie Ihre oft verwendeten grafischen Objekte in der Symbolleiste Bibliothek,
um sie so bequem jederzeit durch Ziehen und Ablegen weiter verwenden zu kénnen.

Néhere Erlauterungen tber die Arbeit mit der Bibliotheks-Symbolleiste erhalten Sie in der
Online-Hilfe des Projektierungsprogramms 1GSS* Definition, unter dem Suchbegriff
"Library toolbar” ("Symbolleiste Bibliothek").
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Linien fur analoge Objekte

Zweck

Durchfluss-
messer F0147
durch eine Linie
darstellen

Statt fur den Durchflussmesser F0147 ein Standardsymbol aus der Symboldatei zu
verwenden, kdnnten wir das Messgerat durch eine Linie darstellen. Wenn diese Linie genau
auf die Zufuhrleitung gelegt wird, sieht der Anlagenbediener auf einen Blick, dass z.B. ein
Alarmzustand des Objekts F0147 direkt mit dem Zufluss zu dem Behdlter im
Zusammenhang steht.

Wir werden in unserem Beispiel die einzelnen Alarmbereiche durch unterschiedliche
Farben kennzeichnen und die Zufuhrleitung blinken lassen, wenn das Objekt im
Alarmzustand ist.

ANMERKUNG: Bevor Sie diese Funktionen anwenden, ist es ratsam, Ihr FlieRbild
Ubersicht zu sichern, indem Sie ein neues Bild anlegen, z.B. Ubersicht_Neu. Die
Vorgehensweise ist in Teil C dieses Kapitels beschrieben, unter *Bereiche und FlieRbilder
definieren”.
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Schritt

Aktion

1.

Wabhlen Sie Objekt — Standard-Deskriptoren — Linie...

Es erscheint der Dialog zur Definition von Objekten.

e Waéhlen Sie Analog und aktivieren Sie die Option Wert.

o In der Dropdown-Auswahlliste Name wahlen Sie F0147.

o Bestatigen Sie mit OK. Es erscheint die Linie, die das Objekt darstellt.

[2]x]

Obijekt definieren

Bereich [Global
tnicht beleat
Name [Fma7

Beschreibung |Zuf|uss in Behalter TO147

Worlagen

[E1EN{K]

™ Beschreibung

Anzeigen

Wit ‘

Tep

€ Bereich € Tabele 1 Skdlierung

) Eliepkid) & Analog ) Tyt

" Kuvs ) Bt

o]

1 Zatle

Abbrechen |

Bild 3.76 Bei dem Verbinden eines Standard-Deskriptoren mit einem IGSS-Objekt
erscheint der ganz normale Dialog zum Definieren eines Objekts.
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2. Platzieren Sie die Linie, so wie im Bild unten dargestellt, und wiederholen
diesen Schritt mit dem Namen und dem Wert des Objekts.

4B Clabal} Thersicht New

Bild 3.77 Uberlagern Sie die Zufuhrleitung mit der neu angelegten Linie.
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3. Wiéhlen Sie mit einem Doppelklick die gerade angelegte Linie an, um ihre
Eigenschaften festzulegen. Offnen Sie die Registerkarte Attribute der Linie.

¢ In der Gruppe Verkniipfungen zu Objektzustand — Linienfarbe dndern Sie
das Attribut von Nein zu Ja mit einem Doppelklick auf den Eintrag
Linienfarbe binden (Bind ...), um so den Farbwechsel bei
Alarmzustandsanderung zu aktivieren.

e Mit einem Doppelklick auf die einzelnen Farbbalken &ffnen Sie die
Farbkarte und wahlen die gewiinschte Farbe fiir die einzelnen Atome
(Alarmgrenzen).

F0147 - Zufluss in Behiilter TO147
Analog | Datenverarbeitung | Darstellung | Adressierung  Attribute der Linie |
Eigenschaften |
£l Eigenschaften Hame | Wett |
I Verkntipfungen ma Objekt fBind Lintenfarbe | T8 i
. Linfenfatbe Gherer Alarmwert .
Geomettie Zwischen oberen .. [ R
Statische Fathen S‘Cht ;“ Alar:nzus. N 000 |
. wischen uiterern.. [ N
Vermupfangen 7 Objeld Unterer Alarmwert... | NN
rr— &7
,TI Abbrechen Hilfe

Bild 3.78 In der Gruppe Linienfarbe verbinden Sie Linienfarbe und Prozesswert des
Objekts. Fur die einzelnen Alarmgrenzen legen Sie unterschiedliche Farben fest.
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o In der Gruppe Verkniipfungen zu Objektalarme aktivieren Sie mit einem
Doppelklick auf den Eintrag Blinklinie das Blinken der Linie, sobald das
Objekt im Alarmzustand ist.

Mit einem Doppelklick auf die einzelnen Farbbalken 6ffnen Sie die Farbkarte
und wahlen dort die gewiinschte Farbe aus.

F0147 - Zufluss in Behilter TO147

Analogl Datenverarbeitungl Darste]lungl Adtessierung  Attrbute der Linie |

Eigenschaften |

=k E_lgenschaﬂen Hame I Wert
E| Verkntpfungen m Ohjeldzustand | |Farbe der Blinklinie EIN ]
' Linienfasbe Farbs der Blinidinis AUS [N

Ceometrie
Statische Farben
Lo Verkntipfungen mu Objektalarme

(8):9 I Abbrechen | Hilfe

Bild 3.79 In der Gruppe Verknipfungen zu Objektalarme aktivieren Sie das
Blinken des Objekts im Alarmzustand und wahlen die Farben aus.

Bestétigen Sie mit OK.
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Polygone fur analoge Objekte

Zweck Fur die Darstellung eines Behélters, dessen Form nicht rechteckig ist, bietet es sich an, den
Fullstand des Behalters mit Hilfe eines Polygons anzuzeigen. In unserem Beispiel werden
wir das schon vorhandene Objekt L0147 mit dem Standard-Deskriptor Polygon verbinden,
um den Inhalt des Behélters blinken zu lassen, sobald eine bestimmte Grenze uberschritten
ist.

Diesmal verwenden wir die Grafik-Symbolleiste zum Erstellen des Polygons. Danach
verbinden wir dieses Polygon mit dem IGSS-Objekt.

Analoges Objekt  So erstellen Sie ein Polygon und verwenden es fiir die Darstellung eines analogen Objekts:
durch ein Polygon

darstellen Schritt Aktion

1. Schalten Sie die Anzeige der Grafik-Symbolleiste ein, falls diese noch nicht
aktiviert ist. Dazu wahlen Sie Ansicht — Symbolleiste Grafik.

Wiéhlen Sie mit der Maus das Symbol IEI an, um das Polygon zu zeichnen.

3. ¢ Klicken Sie ein Mal an der Stelle, an der die linke obere Ecke des Polygons
sein soll, und ziehen Sie dann die erste senkrechte Linie.

o Klicken Sie ein Mal dort, wo diese erste Linie enden soll.

e Wiederholen Sie diesen VVorgang fiir alle Linien des Polygons, bis die
unten im Bild dargestellte Figur gezeichnet ist.

¢ Nach Fertigstellung des Polygon beenden Sie das Zeichnen mit einem
Doppelklick auf einen der Rander des Polygons.

Bild 3.80 Das den Behélter darstellenden Polygon ist nun fertig gezeichnet und kann
mit dem analogen IGSS-Objekt verbunden werden.
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Wihlen Sie das Polygon mit der rechten Maustaste an. In dem sich &ffnenden
Menii wéhlen Sie Verbinden.... Es erscheint der Dialog zum Definieren von
Objekten:

o Wiéhlen Sie Analog und aktivieren Sie die Option Wert.

o In der Auswahlliste Name wahlen Sie das Objekt L0147 aus.

o Bestétigen Sie mit OK. Es erscheint der Dialog zum Bestimmen der
Objekteigenschaften.

Objekt definieren [Z1=]
Bereich Global |
Warlagen [nicht belegt] j
Hame L0147 |
Beschisibung [Wasserstard in Behaher 10147

Anzeigen
[IF Name ™ Beschrejbung IV Wert ‘
Tep
) Bereich € Tabelle ) ShalErng
£ FlieAE & findlog e
€ Kiirve ¢ Diital ) Zahiler
o | Abbrechen |

Bild 3.81 Bei der Verkniipfung eines Standard-Deskriptoren mit einem IGSS-Objekt
erscheint der regulére Dialog zur Definition von Objekten.

Bestétigen Sie wieder mit OK, da wir hier keine der Eigenschaften &ndern. In
dem Fliebild Ubersicht_Neu erscheinen nun Name und Wert des Objekts.
Platzieren Sie alle Angaben wie in Bild 3.86 Das Polygon befindet sich im
FlieRbild an seinem richtigen Platz. Seine Fiillung repréasentiert den Stand des
aktuellen Prozesswertes. dargestellt.
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6. Wihlen Sie das Polygon durch einen Doppelklick an und 6ffnen Sie die
Registerkarte Attribute des Polygons.

e In der Gruppe Verkniipfungen zu Objektzustand — Blink-Hintergrund,
setzen Sie mit einem Doppelklick die Funktion Bind Blink-Hintergrund auf
Ja.

e Wahlen Sie mit einem Doppelklick die einzelnen Farbbalken an und
wahlen Sie in der eingeblendeten Farbkarte die Farben aus.

L0147 - VWasserstand in Behilter T0147

Analogl Dar.enverarbeitungl Darstellung | Adressierung  Attribute des Polygons |

Eigenschaften I
[=- Eigenschafien Hame I Wert
- Verkniipfungen mu Objektzustand | [Bind Blink Hintergrund Ta
: Blinkrand Oberer Alarmwert Gberschritten GGG
. Blink Hintergrund Zwischen oberem Warnwert.. [
| Cleomettie Micht it Alarmzustand w
f (1
. Statischs Farhen Unterer Alarmwrert untersch
- Verknipfungen za Objeltalarme
i Verschiedenes
4 | O

S

CK I Abbrechen | Hif

Bild 3.82 In der Gruppe Blink-Hintergrund aktivieren Sie das Blinken des
Hintergrunds und wéhlen die dazugehdrigen Farben.
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o In der Gruppe Verkniipfungen zu Objektalarme aktivieren Sie mit einem
Doppelklick die Option Blinkender Hintergrund, d.h. der Hintergrund
beginnt zu blinken, sobald das Objekt in den Alarmzustand gerét.

o Wahlen Sie mit einem Doppelklick den Farbbalken Farbe fiir blinkenden
Hintergrund und wahlen Sie die Farbe aus.

L0147 - Wasserstand in Behélter TO147

Ana]ogl Datenverarbemmgl Darste].llmgl Adressierung  Adttibute des Polygons |

Eigenschaften |
= Eigenschaften Natne | TWett
- Verkniipfungen m Objektzustand | [Farbe fiir blinkenden Rand FIN || RN
Blinkrand Farhe fiie blinkenden Rand . EGNNGNGNGNG
| i.Blink Hintergrand Farle fiir blinkenden Hinteg.. [
Ceomettie Farhe fiir blinkenden Hinter b ]
. Blinkender Rand aktiv Nein
tatische Farben N .
" Blinkender Hintergrund Ja
ethripfungen mu Objektalarme
i Verschiedenes
! &l

(8):9 I Abbrechen | Hilfe |

Bild 3.83 In der Gruppe Verknupfungen zu Objektalarme schalten Sie das Blinken
des Hintergrunds ein und wahlen Sie die entsprechenden Farben aus.
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8. ¢ In der Gruppe Verschiedenes wahlen Sie die Farbbalken jeweils durch
einen Doppelklick und bestimmen Sie Fillfarbe und —muster.

e Wahlen Sie mit einem Doppelklick den Parameter Fiillrichtung und setzen
Sie ihn auf unten.

e Wahlen Sie mit einem Doppelklick den Parameter Fiillkriterien und stellen
Sie ihn auf Istwert.

e Wahlen Sie mit einem Doppelklick den Parameter Fiillfarbe aktivieren.
Damit aktivieren Sie das Fillen des Polygons in Abhangigkeit des
Objektwerts.

L0147 - Wasserstand in Behilter T0147

Analugl Datenveraxbeit\mgl Darstel.lungl Adressierung  Attribute des Polygons |

Eigenschaften |

= Eigenschaften I HNatne I Wett |
). Vetkrdipfungen zu Objekt |Fillung aldiv Ta
‘... Birdkrand Frallkritetien Istwrert

- Blink-Hintergrund Fillungstichtung nach unten
; Filinster L 1
Statische Farben Fullungsfarbe alatl

Werkniipfungen zu Objekt
L Verschiedenes

[ H

0K I Ahhrechen | Hilfe |

Bild 3.84 In der Gruppe Verschiedenes wéahlen Sie Fullfarbe und —muster und den
Wert, der durch die Fullung dargestellt werden soll, z.B. Istwert.
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o In der Gruppe Statische Farben wéhlen Sie mit einem Doppelklick den
Parameter Hintergrundfarbe aktiv, um ihn einzuschalten.

o Wiéhlen Sie mit einem Doppelklick den Parameter Farbe fir Hintergrund-

Fullung und wéhlen Sie eine Farbe.

L0147 - Wasserstand in Behilter T0147

Analugl Datenvera:bem.mgl Dmstellungl Adressierung  Atiribute des Polygons |

Eigenschaften |

=) Eigenschaften

I [ Veskniipfungen m Objekt
- Blinkrand

- Blink-Hintergrund

Hatue West

Rametore
L E—

Hintergrundfarbe .. Ja

Fiilltuster [ ]

- (eometrie

- Btatische Fatben

- Werkniipfungen zu Objekt
- Werschiedeties

A E

Bild 3.85 In der Gruppe Statische Farben aktivieren Sie die Anzeige des sich

OK I Ahbrechen |

fullenden Polygons in dem Programm IGSS® Definition und wihlen dafiir eine Farbe

aus.
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9. Bestatigen Sie Ihre Einstellungen mit OK. Das Polygon sollte nun so
aussehen:

% iG1obal} Uhersicht Nen

FO147

Wh

o
@

Lot47 - 5501

Bild 3.86 Das Polygon befindet sich im FlieRbild an seinem richtigen Platz. Seine
Fullung reprasentiert den Stand des aktuellen Prozesswertes.
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Balkenanzeigen erweitern

Zweck

Balkenanzeige
definieren
(fortgeschrittenes
Projektieren)

Als wir das Objekt L0147 fir den Fullstand des Behalters angelegt haben, verwendeten wir
dafur die standardméaRige Balkenanzeige. Wir werden nun diese Balkenanzeige mit Hilfe

einiger der neuen Layout-Funktionen erweitern.

So erweitern Sie die Balkenanzeige L0147:

Schritt

Aktion

1.

Wéhlen Sie Objekt — Balkenanzeige.... ES erscheint der reguldre Dialog zum
Definieren von Objekten.

e \Wahlen Sie Analog und aktivieren Sie das Kastchen Wert.

o In der Auswahlliste Name suchen Sie nach dem analogen Objekt L0147 und
bestatigen Sie mit OK. Die Registerkarte Balken: Darstellungsattribute
wird eingeblendet.

Objekt definieren EH
Eersich [ Global =]
Horlagen  Jinicht belegt) =l
Mame Lotz =]

Bezchreibung IWasserstand in Behdalter TO147

Anzeigen
|]7 Mame ™ Beschreibung ¥ wert
Tup
) Eerenh " Tabelle ) Slalenng
) Elieftid & pAnalog ) ezt
) Kmve £ ) it ) E4tiler
Abbrechen |

Bild 3.87 Beim Anlegen einer neuen Balkenanzeige erscheint der normale Dialog zum
Definieren von Objekten. In unserem Beispiel wéhlen wir das schon existierende
analoge Objekt L0147.



226 Einstieg in die Projektierung mit IGSS® - Ein Leitfaden

2. ¢ In der Gruppe Grenzwerte wahlen Sie Grenzlinien zur Anzeige der
Alarmgrenzen.

e In der Gruppe Farben und Fillmuster, links unten im Dialog, wahlen Sie
Grenze und die Farbe Rot flr die Alarmgrenze.

e In der Gruppe Ordinate ausrichten wahlen Sie nach links, um die
Werteachse an der linken Seite des Behélters anzuzeigen.

o In der Gruppe Ansicht wéhlen Sie 3-D zur Anzeige eines
zweidimensionalen Balkens.

¢ In der Gruppe Koordinatenattribute aktivieren Sie die Optionen
Koordinaten zeigen und Werte zeigen.

o Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit OK. Der Balken wird in das Flie3bild
Ubersicht_Neu eingeblendet.

L0147 - Wasserstand in Behalter TO147 EHE
Balken: Darstellungsattribute |
—Anzeigeattibute ——— -Balken auslic:hten----E -Bezugspunkt————————
1000 . Mitets [25 |  links | & Bezu
500 =1 | Miter Jo5  rechts ' ) Bezug aul wert
00 _ " ohen | - l------—-—-—-“
;gg Ereite ISD ‘o U ! Festpunkt
500 | Hihe iSD | [~ DOrdinate ausrichlen-g = Ansicht FRahmen und B ander—
400 - - Grenzwerte 3| £ finks 3D v Fiahmen EIN
300 - = Grenzhereiche e g
200 ' Grenzlinien " rechts vk B ahmenformat |
108 T " Keine Grenzen -
— Koordinatenattribute
- Farben und Fiillmuster - ¥ Koordinaten zeigen ¥ Lange Koardinatenlinisn
- Balkendiagramm———— i
EKoardinaten - |v v werte zeigen ™ Dezimaldarstellung
Sollwert |-| —Ilv I-jv ™| Sollivert zeigen ™ Mabeinheiten zeigen
Eiarelssih |.| - Hintergrund —— Anzahl der Teilungen Linieztil Linienstarke—
_ » |.| I'ID % durchgehend 1 |
Grundflache _Il' ’7(" gestichelt 2 |
Ermree -l' ¥ Transparent Schriftart I | € gepunktet 3

0Ok I Cancel | Help |

Bild 3.88 In diesem Dialog bestimmen Sie das Layout der Balkenanzeige. Der Kasten
links oben im Dialog gibt eine Vorschau des Balkens.
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Verschieben Sie den Balken an die linke Seite des Behalters und passen Sie
seine Grofle dem Behalter an, wie unten im Bild dargestellt. Platzieren Sie
auch Namen und Wert der Balkenanzeige.

Das FlieRbild Ubersicht_Neu sollte jetzt so aussehen:

{CGobal} Uhersicht Neu

Fol4v aalth
LOMT 1000 4
o o
w01 2 L0147 5501
700
B0
50
4m
K 11]
20
1
i)

Bild 3.89 Die Balkenanzeige ist links neben den Behélter positioniert. Die beiden roten
Grenzlinien zeigen dem Anlagenbediener deutlich, wann der Inhalt des Behalters die
Alarmgrenzen Uber- oder unterschreitet.
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Schaltflachen fur Zahlerobjekte

Zweck

Schaltflache fur
Zahlerobjekt
einrichten

Urspriinglich haben wir das Zahlerobjekt C0147, das den Zufluss in Liter pro Stunde in den
Wasserbehalter z&hlen soll, als rechteckiges Feld angelegt. Wir werden nun statt dessen
eine Schaltflache einfugen, mit der der Anlagenbediener quasi "per Knopfdruck" den
Zahler auf einen voreingestellten Startwert setzen kann.

So richten Sie eine Schaltflache ein:

Schritt  Aktion

1. Wihlen Sie Objekt — Standard-Deskriptoren — Schaltflachen.... ES erscheint
der Ubliche Dialog zum Definieren von Objekten.

e Wibhlen Sie zahler und aktivieren Sie das Kastchen wert.
¢ In der Auswahlliste Name suchen Sie nach dem Z&hlerobjekt C0147.

e Bestatigen Sie mit OK. Die Schaltflache wird in das FlieRbild
Ubersicht_Neu eingeblendet.

X

DObjekt definieren HE

Bereich [Giobal

Worlagen

Hame

ivicht beleat

[coner

[E1{EN (K1

Beschreibung |Z'ahler Ih fiir Behdlter TO147

finzsigen
’VIV Name ™ Beschigibung ™ et |

Tup
" Bereich

" Fliefibid

 Tabelle £ Skalierung
" Analog  Tewt

£ Kurvs  Digital & Zibler

o]

Abivechen |

Bild 3.90 Beim Anlegen einer Schaltflache fiir ein bestehendes IGSS-Objekt erscheint
der normale Dialog zum Definieren von Objekten.

2. Verschieben Sie die Schaltflache, den Namen und den Wert rechts neben den
Behalter, wie in Bild 3.92 dargestellt, und stellen Sie die GroRe der
Schaltflache ein.



Teil D: Erweitern der Konfiguration

229

Wihlen Sie die Schaltflache mit einem Doppelklick an und 6ffnen Sie die

Registerkarte Attribute der Schaltflache.

o In der Gruppe Befehl mit Mausklick aktivieren Sie mit einem Doppelklick

die Option Befehl mit Mausklick binden und die Option Startwert. Der
Anlagenbediener kann also mit dieser Taste den Z&hler auf den Startwert

setzen.

o In der Gruppe Verschiedenes, wahlen Sie mit einem Doppelklick die

Option Anzuzeigender Text an und tippen Sie den Begriff Startwert in
das eingeblendete Eingabefeld ein.

e Bestatigen Sie mit OK.

C0147 - Zihler L/h fiir Behiilter TO147

Zéhlerl Datenveraxbeitungl Darste]lungl Adressierang  Attiibute der Schaltfliche |

Eigenschaften |

= Eigenschaften
- Vetkniipfungen mum Objekt
Eefehl mit hausklick
- Bilder fiir Zustinde
- Vetschiedenes

N ame et
Bind Befehl mit Mausklick Ta
Start Mein
Stop Nein

Riicksetzen Mein
Startwrert

0]:9 I Ahbrechen Hilfe

Bild 3.91 In der Gruppe Befehl mit Mausklick verkniipfen Sie die Schaltflache mit

einem der vier Zahlerbefehle, die dem Anlagenbediener zur Verfligung stehen.



230 Einstieg in die Projektierung mit IGSS® - Ein Leitfaden

4, Bestatigen Sie Ihre Einstellungen mit OK. Das Zahlerobjekt in dem Bild
Ubersicht_Neu sollte nun so aussehen:

i {Global} Ubersicht Weu

Fo147  551h

L0147 1000

- 00 Co147 55" L0147 5501
800
e ! Slaer‘[
e —
00
100
0
e —
100

i

Bild 3.92 Die Schaltflache fur den Z&hler ist nun komplett eingerichtet. Der
Anlagenbediener kann per Tastendruck den Zahler auf seinen Startwert zuriicksetzen.
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Befehls- oder Kombinationsfelder fur digitale Objekte

Zweck

Die beiden Ventile V1 und V2 unseres Projektierbeispiels haben wir urspringlich mit
Standardsymbolen aus der regularen Symboldatei erstellt. IGSS® bietet zwei sehr niitzliche
Alternativen zu dieser Art von Darstellung: ein Befehlsfeld und ein Kombinationsfeld.

Befehlsfeld fur ein So erstellen Sie das Befehlsfeld:

digitales Objekt
definieren (V1)

Schritt

Aktion

1.

Wiéhlen Sie Objekt — Befehlsfeld. Es erscheint der tbliche Dialog zum
Definieren von Objekten.

o |n der Auswahlliste Name suchen Sie nach dem Ventil V1 und schalten die
Option Wert aus.

Objek! definieren HE
Bereich [Global =l
Yorlagen  [uENTIL =l
Hame -
Beschisibung |
Anzeigen
|]~7 Name ™ Beschrejbung ™ Wert ‘
Tup
€ Beitich ) Toticlle 1 Blealiering
£ Eliepkdl £ bnelbg ) et
ke & Digital 03 ZaHler
o | Abbrechen |

Bild 3.93 Bei der Anlage eines Definitionsfeldes erscheint der Ubliche Dialog zum
Definieren eines Objekts.
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2. e Bestétigen Sie mit OK. Die Registerkarte Befehlslayout definieren wird
eingeblendet.

e Aktivieren Sie alle vier Kastchen rechts des Vorschau-Kastens.

e Unter Ausrichten wahlen Sie Horizontal.

Zustand andern I E 4-Bitz setzen I Bits fiir Alarmanzeige / Alarmguittung |
Eefehle freigeben I D aterwerarbeitung I Drarsteliung I Adressierung  Befehlslavout definieren

™ Befehl anzeigen - Austichten
e i wvertikal
nen
W Zustand anzeigen % harizontal
W Schatten £ :
Schlieen — Anzeigeattribute
¥ Abstand Pditte 2 IW
e Mitey 223
Zeiler: I 2
Breite IED
Textfarbe
D | ceene: | 2 e [E

Ok I Cancel | Help I

Bild 3.94 Auf der Registerkarte Befehlslayout definieren bestimmen Sie die grafische
Erscheinung des Befehlsfeldes. Sie kbénnen beides anzeigen lassen: Befehle und den
aktuellen Zustand.
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o Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit OK. Das Befehlsfeld wird in das
FlieRbild Ubersicht_Neu eingeblendet

e Positionieren und dimensionieren Sie das Befehlsfeld und schieben Sie das
Namensfeld an den richtigen Platz, wie im folgenden Bild dargestelt:

i {Global} Thersicht_Neu

i [ oiner]

L0147 1000
900

5501 amp
700
500
500
400
00
200
100
0

C0147 951

L0147 5501
Startwert

Bild 3.95 Das Befehlsfeld ist fertiggestellt. Es bietet dem Anlagenbediener auf einen
Blick die verfiigbaren Befehle und den aktuellen Zustand.
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Kombinationsfeld SO legen Sie ein Kombinationsfeld an:
fur ein digitales

Objekt definieren Schritt  Aktion
(V2)

1. Wabhlen Sie Objekt — Standard Deskriptoren — Kombinationsfeld.... ES
erscheint der tbliche Dialog zum Definieren von Objekten:

o In der Auswahlliste Name suchen Sie nach dem Ventil V2 und bestatigen mit
OK. Das Kombinationsfeld wird in das FlieRbild Ubersicht_Neu
eingeblendet.

Objekt definieren EHE
EBersich I MeinB ereich j
Horlagen — [vENTIL =l
Mame IE j
Eeschreibung |
Anzeigen
’]7 Mame ™ Beschrebung v et ‘
Tep
1 Bereich ) Tabelle ) Skalienng
1 Eliefibid ) fnalog ) Tiext
1 Kurve & Digital 1 Z5tler

Tl Abbrechen |

Bild 3.96 Bei der Anlage eines Kombinationsfeldes erscheint der normale Dialog zum
Definieren von Objekten.
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Legen Sie Position und Grofie des Kombinationsfeldes fest und positionieren
Sie den Namen und die Zustandsanzeige, wie im folgenden Bild dargestellt.

TIPP: Um beide Befehle in der Dropdown-Auswahlliste anzubieten,
brauchen Sie nur die Dropdown-Fl&che nach unten hin zu erweitern. Klicken
Sie auf das Kombinationsfeld und platzieren Sie die Schreibmarke tber den
mittleren Griff des unteren Randes. Wenn die Schreibmarke als Hand
erscheint, kénnen Sie das Feld vergrélern.

HR iGlobal} Thersicht Neu

FO147 Vi
Sam Coimen
Gchilessen
LOMT 10
sso1 2 CO4T 55 th LOM7 5501
b Startwert
o
a0
4m
o V2 AUF
0 —
100 -
i) -

Bild 3.97 Das Kombinationsfeld fir das Ventil V2 ist fertiggestellt. Der
Anlagenbediener wahlt einen Befehl aus der Dropdown-Auswahlliste aus.
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Grafiken in der Bibliotheks-Symbolleiste deponieren

Zweck

Mit der
Bibliotheks-
Symbolleiste
arbeiten

Nehmen wir an, wir haben die Aufgabe, eine Konfiguration zu erstellen fiir eine Anlage,
die u.a. aus einer groflen Anzahl identischer Flussigkeitsbehélter besteht. Da diese Behalter
in verschiedenen Bereichen der Fabrik stehen, werden sie auf dem Bildschirm auch in
unterschiedlichen FlieRbildern erscheinen mussen. Der Behalter wird mit Hilfe eines
externen Grafikprogramms gezeichnet. Wir kdnnten jetzt durch Kopieren und Einfiigen
diesen Behalter immer wieder verwenden. Einfacher und bequemer ist aber das Deponieren
dieser viel benutzten Grafik in der Symbolleiste Bibliothek.

So wird eine Grafik in der Symbolleiste Bibliothek abgelegt:

Schritt  Aktion
1. Zeichnen Sie den Behélter mit Hilfe Ihres Grafikprogramms. Sichern oder
exportieren Sie es in einem der unterstiitzten Formate.
2. Wéhlen Sie Ansicht — Symbolleiste Bibliothek und schalten Sie die Anzeige
dieser Symbolleiste ein.
3. ¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Symbolleiste. Aus dem

eingeblendeten Menl wahlen Sie Neues Symbol hinzufiigen....

e Waéhlen Sie die in Schritt 1 erstellte Grafikdatei und bestétigen Sie mit
Offnen. Das grafische Symbol erscheint in der Symbolleiste.

Offnen
Suchen in: I 24 Eng j gl .
Q gas-tank emf Q punp-2 emf Q slam emf Q t-contiecl emf
Qmaaler emf’ qump-lemf Q slam-1.emf Qb—comeclemf
Qmotor—l.emf Qraadﬂe.emf Q sneglemf chomeclemf
Qmutmi emf QRefuse—n.emf Qtank—l.emf chumecﬁl.emf
@ motor3 emf refase-new emf @ truck emf
Q motord. emf Q tens-1 emf Q tube-hemf
Qmotorﬁ emf’ Qrist.emf Qtupe-v.emf
Qpanel.emf Qristrl emf’ Qturbmel emf’
4 >
Dateiname: | tank2enf Offnen |
Dateityp [Erweiterte MetaDateien (* emf) =l Abbrechen

¥ Show Preview

Bild 3.98 In diesem Dialog wahlen Sie die Grafik, die Sie in der Bibliotheks-
Symbolleiste ablegen méchten. Mit der Option Show Preview kdénnen Sie sich die
Grafik vorher ansehen.
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o Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Grafiksymbol in der
Symbolleiste und wahlen Sie aus dem eingeblendeten Men( die Option
Symbolname bearbeiten... .

o Geben Sie den Namen Tank1 ein und bestéatigen Sie mit OK.

Symbolname bearbeiten

Sumbolnarme: |-|-E'lf'lk-I

QK I Abbrechen |

Bild 3.99 In diesem Dialog geben Sie den Namen des Grafiksymbols ein.

Klicken Sie mit der Maus auf das Grafiksymbol in der Symbolleiste und
ziehen Sie es in das FlieRbild.

SymboDibliothek %]

T L i <> [

Tank] Tanke Tark:s Tankd Ventil Purnp)

[ [ ¥

550h [ Ofimen ]

L0147 1000
5801 amp

C0147 55lh
Startwert

Bild 3.100 Das Grafiksymbol "Tank1" wurde von der Bibliotheks-Symbolleiste in das
FlieRbild gezogen. Es kann in diesem und in anderen Bildern beliebig oft eingesetzt

werden.

Wiederholen Sie Schritt 5 fur alle Prozessbilder, die das Grafiksymbol
"Tank1" enthalten sollen.
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Glossar

Begriff / Abkiirzung

Definition

Abtastintervall

Alarm

Alarmliste

Alarmprioritét

Alarmsymbol

Bestimmt den Zyklus, in dem der Wert aus einer
Komponentenadresse in der SPS gelesen wird. Das
Abtastintervall wird in dem Definitionsdialog der
Objekteigenschaften, auf der Registerkarte
Datenverarbeitung, festgelegt.

In dem Einstellungsprogramm 1GSS* Setup konnen vier
Abtastintervalle fiir die gesamte Konfiguration
voreingestellt werden, aus denen dann bei der Definition
der einzelnen Objekte jeweils ein bestimmtes
Abtastintervall gewahlt werden kann. .

Meldung, die beim Auftreten einer Fehlersituation in der
Anlage erzeugt wird.

Beispiel:
Ein Prozesswert unter- oder iberschreitet die vorgegebenen
Grenzwerte.

Liste aller zur Zeit anstehenden (aktiven) Alarme. Der
Anlagenbediener hat direkten Zugriff auf diese Liste durch
Doppelklick auf das permanent angezeigte Alarmsymbol.

Aus der Alarmliste heraus hat man Zugang zu historischen
Alarmdaten (Alarmlog) und zum Ausdrucken von
Alarmstatistik-Berichten.

Die Alarmprioritat kennzeichnet die Bedeutung eines
anstehenden Alarms. Prioritaten reichen von 255 (héchste
Prioritét) bis 1 (niedrigste Prioritat). Fir die Anzeige sollte
jeder Prioritét eine andere Farbe zugeordnet werden.

Die Anzahl der Alarmprioritaten und die dazugehdrigen
Farben sollten sorgféltig geplant und konzipiert werden, um
den Anlagenbediener nicht durch unnétige Vielfalt zu
verunsichern.

Symbol zur kontinuierlichen Anzeige der Anzahl der
anstehenden (aktiven) Alarme und - durch die Farbe des
Symbols - der héchsten Prioritat unter diesen Alarmen. Mit
einem Doppelklick auf dieses Symbol gelangt man direkt in
die Alarmliste. Das Alarmsymbol wird auch in der
Windows Task-Leiste angezeigt.
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Alarmtext

Alarmverzdgerung

Analoges Objekt

Anfangsbild

Anzeigebit fur
Alarmeingang

Anzeigebit fur

Alarmquittung

Atom

Balkenanzeige

Allgemeine kurze Beschreibung der Alarmsituation in der
Anlage, z.B. ,,Motor-Ubertemperatur”. Ein Alarmtext hat
die folgenden Bestandteile: Alarmnummer zur eindeutigen
Identifikation des Alarms, Prioritdtsnummer zur Anzeige
der Bedeutung des Alarms, kurzer erkl&render Text, und
optional: Anweisungen fir den Anlagenbediener mit
Erklarungen uber durchzufiihrende MaRRnahmen.

Dem Alarmtext kann eine Anzahl von Eigenschaften
zugeordnet werden, z.B. eine akustische Meldung,
automatisches Ausldsen bestimmter Ereignisse bei
Auftreten des Alarms.

Zeitspanne, die bei Auftreten einer Alarmsituation ablauft,
bevor der Alarm als solcher registriert wird. Die
Alarmverzogerung fur die Konfiguration wird in dem
Programm 1GSS* Setup voreingestellt.

Prozesskomponente, die in einem bestimmten Bereich
jeden Wert annehmen kann. Typische analoge Objekte sind
Durchflussmesser und Fullstands- und Temperaturmesser.

Erstes Prozessbild, das automatisch auf dem Bildschirm
erscheint, sobald der Anlagenbediener das IGSS* aufruft.
Wiéhrend der Projektierung der Konfiguration dem
Projektierungsprogamm IGSS* Definition wird festgelegt,
welches der Prozessbilder das Anfangsbild sein soll. Jeder
Bereich in der Konfiguration hat sein eigenes Anfangsbild.

Bit, das speziell fur die Anzeige eines Alarmeingangs
reserviert wird. Dieses Anzeigebit fur den Alarmeingang
wird bei der Definition der digitalen VVorlage festgelegt.

Bit, das speziell fir die Anzeige einer Alarmbestatigung
reserviert wird. Dieses Anzeigebit fur die Alarmquittierung
(oder: -quittung) wird bei der Definition der digitalen
Vorlage festgelegt.

Der Teil eines Objekts, der einen Wert annimmt und in
einer Adresse abgelegt werden kann.

Beispiel: Analoges Objekt mit 6 Atomen, also 6 Grolen,
denen SPS-Adressen zugeordnet werden kénnen, z.B.
Oberer Alarmwert, Oberer Grenzwert, Istwert, Sollwert,
Unterer Grenzwert, Unterer Alarmwert.

Darstellungsform fur analoge oder Tabellenobjekte. Dieser
in 1GSS* standardmaBige Anzeigetyp kann zum Beispiel
fur die Darstellung eines Fillstandes in einem Behélter
genutzt werden.
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Befehl

Bereich

Bitmap-Datei (BMP)

Bitversatz

Datenbaustein

Datenerfassung

Datengruppe

Datenreduktion

Mit einer Bezeichnung behafteter Befehl, den der
Anlagenbediener an den Prozess geben kann, um eine
digitale Prozesskomponente zu steuern. Beispiel: Mit den
Befehlen ,,Offnen* und ,,SchlieRen* kann ein Ventil vom
Bildschirm oder der Tastatur aus ge6ffnet und geschlossen
werden.

Zusammenfassung von FlieRbildern, Kurven und
Prozesskomponenten, die technologisch zu einem
bestimmten Teil einer Gesamtanlage gehdren. Bereiche
werden dazu genutzt, die Unterteilung einer Anlage in
unterschiedliche Abteilungen oder Produktionslinien zu
reflektieren. Eine Anlage kann aber auch in nur einem
einzigen Bereich konfiguriert sein.

Prinzipiell gehort jedes Objekt immer einem ganz
bestimmten Bereich, und nur diesem, an. Nur Objekte, die
in einem speziellen Bereich - dem ,,globalen“ Bereich -
definiert werden, sind von allen anderen Bereichen aus -
also global - zugénglich. Der globale Bereich ist ein in
IGSS* vordefinierter Standardbereich und kann nicht
geldscht werden

Grafik, die in *.bmp Format gespeichert ist. Diese kann als
Hintergrundbild eines FlieRbildes dienen oder als lose
Grafik innerhalb eines grosseren Bildes.

Nummer (oder Text), die die genaue Bitadresse innerhalb
eines Datenworts der Datengruppe oder des Datenbausteins
festlegt.

Nummer (oder Text) zur eindeutigen Identifizierung eines
Speicherbereiches in der SPS, der wiederum aus einer
Anzahl von Dateneinheiten oder Datenwdrtern (aus jeweils
16 Bits) besteht. Datenbausteine werden von 0 bis 256
nummeriert.

Wichtigste Funktion des 1GSS¥-Leitsystems. Erfassung der
aktuellen Prozessdaten der iberwachten Anlage. Das
Datenerfassungsprogramm tibernimmt den groRten Teil der
Datenverarbeitung in dem Leitsystem.

Nummer (oder Text) zur eindeutigen Identifizierung eines
Speicherbereiches in der SPS, der wiederum aus einer
Anzahl von Dateneinheiten oder Datenwdrtern (aus jeweils
16 Bits) besteht. Datengruppen werden von 0 bis 256
numeriert.

Methode zur Reduktion der eingelesenen Prozesswerte zu



242

Einstieg in die Projektierung mit IGSS® - Ein Leitfaden

Digitales Objekt

Direkthilfe

E/A-Modus

E/A-Wert
(Skalierungsobjekt)

Eigenschaften

Einrasten (am Raster)

Erweiterte Metadatei

einem einzigen reduzierten Wert, z.B. Mittelwert. Das
Abtastintervall definiert den Zeitraum bis zum néchsten
Einlesen der aktuellen Anlagendaten; das Reduktions-
Intervall hingegen definiert den Zeitraum bis zur néchsten
Datenreduktion. VVor der Wahl der Datenreduktionsmethode
muss das Reduktions-Intervall festgelegt werden..

Prozesskomponente, die eine definierte Anzahl von
Zustanden und Befehlen annehmen kann. Beispiele: Ein
Ventil, das gedffnet und geschlossen werden kann. Ein
Motor, der angehalten werden kann und mit viertel, halber
oder voller Drehzahl laufen kann.

Spezieller, zielgerichteter Hilfetext innerhalb der Online-
Hilfe. Kann nur innerhalb eines Dialogs aufgerufen werden.
Beschreibt in wenigen Worten Sinn und Zweck eines
Eintrags, einer Taste oder einer Option in dem Dialog. Um
die Direkthilfe aufzurufen, klicken Sie mit der Maus auf das
Fragezeichen ,,?* in der rechten oberen Ecke des Dialog,
und klicken danach sofort auf das Dialogelement, zu dem
Sie eine Erlauterung wiinschen.

Definiert, ob ein Wert von einer SPS-Adresse eingelesen
(EIN), zu einer SPS-Adresse (AUS) geschrieben wird, oder
in beide Richtungen geht (E/A). Ein Wert kann auch
LOKAL sein, d.h. er wird ,,nur innerhalb des IGSS** auf
dem PC verarbeitet und nicht an die SPS geschickt.
Beispiel: Alarmmeldungen, die beim Uberschreiten
bestimmter Grenzen erzeugt werden, bleiben lokale Werte.

Der E/A-Wert ist ein Wert, der von 1GSS* zu einem
anderen Wert konvertiert werden kann (siehe ,,Reeller
Wert*), z.B. von einer MaReinheit zu einer anderen.

Attribute oder Charakteristika eines Objekts. Die
Eigenschaften eines Objekts werden prinzipiell in einem
speziell dafiir reservierten Dialog eingestellt und bearbeitet.
Beispiel: Zur Bearbeitung der Eigenschaften eines analogen
Objekts wahlen Sie das Symbol des analogen Objekts im
FlieRbild mit einem Doppelklick an. Der zutreffende
Eigenschaftsdialog wird automatisch eingeblendet und Sie
kénnen Veranderungen vornehmen. .

In einem FlieRbild, Ausrichten eines Objekts an den Linien
eines unsichtbaren Gitters. Diese Funktion hilft beim
Ausrichten und genauen Anordnen der Objekte in einem
FlieRbild.

Grafik, die in *.emf Format gespeichert ist. Diese kann als
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(EMF)

Externer Typ

Farbkarte

Farbmatrix

Fenster beibehalten

Fensterelement

FlieRbild

Hintergrundbild eines FlieRbildes dienen oder als lose
Grafik innerhalb eines grosseren Bildes.

Datentyp oder —format der SPS fiir die Prozessvariable.
IGSS* erkennt dieses Format und wandelt es automatisch
in normale ganze Zahlen (Integer) um.

Die zur Verfligung stehenden Datentypen hangen von der
eingesetzten SPS ab. Beispiele: FP8 (8-Bit Festpunkt),
FP16 (16-Bit Festpunkt) und FP32 (32-Bit Festpunkt).

Die Farbkarte zeigt die 16 Standardfarben, die zur
Darstellung von Objekten zur Verfligung stehen. Diese 16
Farben kénnen geéndert werden.

Bereich im Farbdefinitionsdialog, der die zur Auswahl
stehenden Farben in Form einer Matrix zeigt. Der
Projektierer kann hier durch Bewegen der Maus innerhalb
der Farbmatrix die 16 Farben bestimmen, die fiir die
Konfiguration zur Verfligung stehen sollen.

Die Option Fenster beibehalten sorgt daflir, dass ein
FlieRbild immer auf dem Bildschirm ge6ffnet bleibt.
Wiéhrend der Online-Prozesshedienung mit dem Programm
I1GSS* Supervise kénnen bis zu 6 Bilder gleichzeitig am
Bildschirm aktiv sein. Sobald das siebte Bild aufgerufen
wird, wird das erste geschlossen, es sei denn, die Option
Fenster beibehalten ist fur dieses Bild eingeschaltet. Die
Option befindet sich in dem Dialog der
FlieRbildeigenschaften.

Element eines Fensters in der Windows-Umgebung. Dazu
gehéren die Schaltflichen Fenster minimieren, Fenster
maximieren, Fenster wiederherstellen, Fenster schliel3en,
die Statusleiste, die Titelleiste, usw. Diese Fensterelemente
konnen in FlieBbildern und Kurvenfenster ein- oder
ausgeblendet werden.

Prozessbild, das eine grafische Darstellung einer Anlage
oder eines Teils einer Anlage ist. Es besteht typischerweise
aus einem statischen Hintergrund und einem dynamischen
Anteil. Der statische Teil kann Rohrleitungen, Behalter
usw. darstellen, wahrend der dynamische Teil die
Anlagenaggregate darstellt, deren Zustand oder Wert
variable ist, z.B. Ventile, Motoren, Sensoren usw.

Der Anlagenbediener 6ffnet ein FlieRbild durch Auswahl in
dem Meni FlieRbild, durch Mausklick auf ein Symbol oder
auf ein klickempfindliches Feld oder durch Betétigung
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Funktionstaste

Gezeigter Wert
(Skalierungsobjekt)

Globale Parameter

Globaler Bereich

Hintergrundbild

einer Funktionstaste.

Eine Taste aus der Reihe der F-Tasten auf der Tastatur. In
IGSS* kénnen haufig verwendete Operationen auf
Funktionstasten gelegt werden. Diese Zuweisung geschieht
bei der Erstellung eines FlieBbildes, wenn z.B. die
Funktionstaste F2 fur das Starten einer Pumpe, und die
Funktionstaste F3 fur das Stoppen dieser Pumpe reserviert
werden. Bis zu 20 Funktionstasten kdnnen in einem
FlieRbild belegt werden. Zusatzlich kénnen 20 globale
Funktionstasten eingerichtet werden. Eine
Tastenkombination (mit Vortaste) erlaubt die Betatigung
der Funktionstasten F11 - 20.

Der Wert, der den tatsachlichen E/A-Wert ersetzt und der
dem Anlagenbediener am Bildschirm angezeigt wird. Siehe
auch E/A-Wert (Skalierungsobjekt). Beispiel:
Konvertierung einer in der Anlage gemessenen
physikalischen GroRze, wie mA, in eine fir den
Anlagenbediener leicht verstandliche MaReinheit, wie
Temperatur °C.

Allgemeine Einstellung fiir das 1GSS*-Programm, z.B.
Voreinstellungen fiir die Datenverarbeitung und
Datenerfassung. Die globalen Parameter werden in dem
Programm 1GSS* Setup eingestellt.

Spezieller Bereich innerhalb einer 1GSS*-Konfiguration.
Prinzipiell gehort jedes Objekt einem bestimmten Bereich
an und ist nur in diesem einen Bereich zugénglich .

Im Gegensatz dazu sind Objekte, die in dem ,,globalen*
Bereich definiert werden, von allen Bereichen aus - also
global - zuganglich. Der globale Bereich ist ein in IGSS*
vordefinierter Standardbereich und kann nicht geldscht
werden.

Wir empfehlen, Vorlagen und Skalierungsobjekte in diesem
globalen Bereich zu definieren, so dass sie global in der
gesamten Konfiguration zur Verfugung stehen und
wiederholt angewendet werden kdnnen.

Zeichnung, die einem Prozessbild als statischer Hintergrund
dient. Sie enthalt typischerweise alle nicht variablen Teile
der Uberwachten Anlage oder Teilanlage, wie z.B:
Rohrleitungen, Behdlter, usw.

Neu in 1GSS®: Das Hintergrundbild kann nun direkt
innerhalb 1GSS™* erstellt werden, indem zuerst eine
Hintergrundfarbe gewéahlt und dann mit Hilfe der neuen
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IGSS™® Grafikwerkzeuge ,,gezeichnet* wird.

IGSS Interactive Graphics Supervision System
Istwert Aktueller Prozesswert eines analogen Objekts.
Klickempfindliches Feld Kleiner Bereich in einem FlieRbild am Bildschirm, der auf

einen Mausklick durch den Anlagenbediener reagiert. So
kann zum Beispiel per Mausklick auf eine bestimmte Stelle
im Bild ein Folgebild bequem aufgerufen werden.

Knoten Eindeutige Nummer, die ein bestimmtes
Automatisierungsgerat (SPS) innerhalb eines Netzwerkes
identifiziert.

Konfiguration Modell des zu iberwachenden und zu steuernden

Prozesses. Der Prozess kann eine beliebige Anlage sein,
von z.B. einer Wasseraufbereitungsanlage bis hin zur
automatisierten Schiffssteueranlage oder
Autoproduktionsstralie.

Die Konfiguration besteht aus einer Anzahl von statischen
Bildern mit dynamischen Modellen der
Prozesskomponenten, wie z.B. Ventilen, Motoren,
Sensoren, usw.. Diese dynamischen Anlagenteile kdnnen
vom Anlagenbediener beobachtet und/oder gesteuert
werden.

Kurve Grafische Darstellung in Form von Kurven von
Prozesswerten und Zustdnden. Bis zu 5 Kurven in einem
Kurvenfenster. Die dargestellten Daten konnen aus der SPS
eingelesen (Datenquelle *.log Datei) oder historische Daten
sein (Datenquelle *.bcl Datei).

Loggen von Daten Ablegen von Prozessdaten, die in dem vom Abtastintervall
vorgegebenen Zyklus aus der SPS eingelesen werden. Die
Daten werden in *.log Dateien gespeichert. Neben den
Prozesswerten kénnen auch Befehle des Anlagenbedieners
auf diese Weise protokolliert werden (Option
Bedienereingaben). In LOG-Dateien protokollierte Daten
bilden die Grundlage firr die Kalkulation der reduzierten
Werte, die in *.bcl gehalten werden. In LOG-Dateien
protokollierte Daten kénnen zur Kurvendarstellung
verwendet werden.

Lokal E/A-Modus fur Atome von Objekten. Der Wert des Atoms
wird lokal innerhalb des IGSS-Systems erzeugt und
verarbeitet und nicht an die SPS Ubertragen. Beispiel:
Alarmmeldung, die beim Uberschreiten eines Grenzwertes
erzeugt und angezeigt wird.
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Objekt

Objekt-beschriftung

OLE Verknipfen und
Einbetten

PROTECT Vorlage

Protokollieren von Daten
in
LOG-Dateien

Prozesskomponente

Raster

Allgemeine Bezeichnung fur eine bearbeitbare Einheit.
Dazu gehdren auch IGSS-Objekte (Bereiche, FlieRbilder,
Prozesskomponenten, usw.), grafische Objekte (Windows-
Steuerelemente, Grafikwerkzeuge), usw.

Text, der das Objekt beschreibt, und aus dem Namen, der
kurzen Beschreibung und dem aktuelle Wert oder Zustand
bestehen kann. Diese Anzeigen werden wéhrend der
Projektierung auf der Registerkarte "Darstellung™ in dem
Dialog der Objekteigenschaften festgelegt.

(OLE = Object Linking and Embedding)

OLE ist ein Standard, auf dessen Grundlage Komponenten,
die in externen Programmen erstellt wurden, in IGSS
eingebracht werden kénnen. So kénnen Sie in IGSS*z.B.
eine OLE-eingebettete Grafik definieren, die Sie mit einer
schon bestehenden MS Excel-Datei verknipfen, die von
mehreren Anlagenbedienern benutzt wird. Sobald Sie eine
solche OLE-Grafik 6ffnen, stehen lhnen alle Funktionen
der OLE-Serveranwendung zur Verfugung.

In IGSS* standardmaRig integrierte Vorlage zur
Bestimmung von unterschiedlichen Schutzebenen fir
Objekte. Auf der Grundlage dieser VVorlage kénnen Sie lhre
eigenen Vorlagen definieren, um damit verschiedene Arten
von Objekten zu schiitzen.

Ablegen von Prozessdaten, die in dem vom Abtastintervall
vorgegebenen Zyklus aus der SPS eingelesen werden. Die
Daten werden in *.log Dateien gespeichert. Neben den
Prozesswerten kénnen auch Befehle des Anlagenbedieners
auf diese Weise protokolliert werden (Option
Bedienereingaben). In LOG-Dateien protokollierte Daten
bilden die Grundlage fir die Kalkulation der reduzierten
Werte, die in *.bcl gehalten werden. In LOG-Dateien
protokollierte Daten kénnen zur Kurvendarstellung
verwendet werden.

Aggregat, Schaltelement oder Messeinrichtung in der zu
Uberwachenden Anlage , z.B. ein Motor, ein Ventil, eine
Pumpe, ein Schalter usw.

Zwei Gruppen von Linien, die sich in regelmaRigen
Absténden rechtwinklig durchkreuzen, um so ein Gitter
darzustellen. Ein Bild besteht aus einem unsichtbaren
Raster aus waagerecht und senkrecht angeordneten
Bildpunkten, die die Rasterlinien formen. In 1GSS* kann
die RastergroBe eingestellt werden (in mm), und die Option
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Einrasten vereinfacht das Ausrichten von Objekten.

Reduktions-Intervall ZykKlus, in dem die aus der SPS eingelesenen Prozesswerte
zu einem einzigen Wert reduziert werden. Der resultierende
reduzierte Wert kann zum Beispiel ein Mittelwert sein.
Zuerst wird das Reduktions-Intervall festgesetzt, und dann
die Regel, nach der die reduzierten Werte berechnet werden
sollen. Siehe auch ,,Reduktionsmethode*.

Registerkarte Eine "Seite" eines Dialogs. Sie wird durch einen Mausklick
auf den Namen der Registerkarte am oberen Ende des
Dialogs geoffnet. Jede Registerkarte enthélt eine Reihe
zusammengehdrender Parameter und Eigenschaften, z.B.
die Einstellungen fiir die Datenverarbeitung.

Simulieren Verwendung fiktiver Daten aus einer Simulationsdatei, um
den Betrieb eines bestimmten Teils der Anlage zu
simulieren und den Effekt in einem 1GSS* FlieRbild zu
zeigen. Mit dieser Funktion kann der Systemprojektierer
die Konfiguration aus der Sicht des Anlagenbedieners
sehen und testen, und den Inhalt und das Verhalten der
FlieRbilder im simulierten Online-Betrieb Uberpriifen.

Zur Erinnerung: Fir den Simulationsbetrieb muss die
Datenerfassung in dem Programm in 1GSS* Setup auf DC
Simulationsmodus eingestellt sein.

Skalierungsobjekt Internes Objekt, das Werte aus einem bestimmten Bereich
auf einen anderen Bereich legt. Beispiel: Konvertierung
einer in der Anlage gemessenen physikalischen GréRe, wie
mA, in eine fur den Anlagenbediener leicht verstandliche
MaReinheit, wie Temperatur °C. Ein Skalierungsobjekt
wird auf analoge und Tabellenobjekte angewandt.

Sollwert Der angestrebte Prozesswert eines analogen Objekts.

Startwert Der Startwert ist ein Wert, den der Anlagenbediener mit
dem Startwert setzen Befehl aus dem Online-Programm
IGSS* Supervise heraus an den Prozess geben kann. .

Statusleiste Zeile im untersten Teil des Bildschirms, reserviert fur die
Anzeige des aktuellen Zustands oder anderer Erklarungen
zu aktuellen Operationen, z.B. die Bedeutung eines gerade
angewahlten Befehls.

Hinweis: Die Statusleiste eines FlieRbildes zeigt die
wichtigsten Attribute des gerade angewdahlten Objekts,
sowie die aktuellen Koordinaten der Schreibmarke, usw..
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Symbol

Symboldatei

Tabellenobjekt

Textobjekt

Treiber

Typ

Miniaturgrafik oder Ikone fir die Darstellung einer
Prozesskomponente, z.B. eines Ventils, in einem FlieRbild. Symbole
sind klickempfindlich und 6ffnen im Online-Betrieb neue Dialoge,
in denen der Anlagenbediener zur Eingabe von Parametern
(Alarmgrenzen) oder Befehlen (,,Schlielen) aufgefordert wird.

Eine Symboldatei (Symbols.\VV12) mit gebrdauchlichsten Symbolen
wird standardméRig mit dem 1GSS32 System mitgeliefert.

Symbole sind pixelorientiert und kénnen mit einem speziellen
Editor, dem Symboleditor, erstellt und gedndert werden.

Datei, die eine Bibliothek von Symbolen enthélt. Das 1GSS32
Leitsystem wird standardméRig mit der Symboldatei Symbols.v12
ausgeliefert. Die in dieser Datei angebotenen Symbole kdnnen
bearbeitet werden. Sie kdnnen auch Ihre eigene Symboldatei
einrichten

Ahnlich wie ein analoges Objekt, reprasentiert das Tabellenobjekt
eine Prozesskomponente, die jeden beliebigen Wert innerhalb eines
definierten Bereiches annehmen kann. Im Gegensatz zum analogen
Objekt kann ein einziges Tabellenobjekt bis zu 10 verschiedene
analoge Objekte, die technologisch zusammengehdren, in einer
Tabelle vereinen. Beispiel: Mehrere Temperaturmesser, die in einem
Behalter an unterschiedlichen Positionen die Temperatur messen.
Hinweis: Tabellenobjekte mussen aufeinanderfolgende SPS-
Adressen haben.

Textfeld zur Anzeige einer Meldung im Zusammenhang mit dem
Uberwachten Prozess. z.B. Meldung, dass ein bestimmter Teil einer
SPS-Prozedur gerade angelaufen ist. Beispiel: "Wasserzufuhr in
Behélter lauft ..."

Steuerprogramm, das die Kommunikation zwischen dem 1GSS*-
Leitsystem und der SPS regelt. Seven Technologies hat eine Reihe
von SPS-Treibern entwickelt fur die unterschiedlichsten SPS-Typen.
Es existiert aber auch ein allgemeiner Treiber gemaR OPC-Standard
(OLE fiir Process Control), der fir weniger bekannte SPS-Fabrikate
eingesetzt werden kann.

Ein ,, Typ“ in IGSS ist vordefiniertes Modell (Objekt) einer
Prozesskomponente. Fiir jeden Typ gibt es eine Reihe von
Definitionsdialogen, die der Projektierer ,,durchlaufen* muss. So
wird garantiert, dass alle notwendigen Informationen tber die
einzelnen Prozesskomponenten dem Leitsystem zur Verfligung
gestellt werden.

IGSS kennt neun Typen: Bereich, FlieRbild, Kurve, Analog, Tabelle,
Zahler, Digital, Text und Skalierung. Die Typen Bereich, Fliebild
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Untertabelle

uTC

Vorlage

und Kurve sind nicht direkt objektorientiert, d.h. sie stellen keine
spezielle Komponente in der Anlage dar, sondern sie dienen als
Behalter fur andere Objekte. Sie werden deshalb auch Container-
Objekte genannt. Die anderen Objekttypen reprasentieren eine
bestimmte Art von Prozesskomponenten, mit Ausnahm des
Skalierungsobjekts, das ein IGSS-internes Objekt zum Konvertieren
von physikalischen GroRen ist.

Bei der Definition eines Objekts muss das Objekt in seinen
Eigenschaften einem dieser IGSS-Typen entsprechen.

Tabelle in der Symboldatei. Jede Untertabelle enthalt Symbole fiir
einen speziellen technologischen Bereich, z.B. Untertabelle mit
Ventilen, Untertabelle mit Motoren, usw. bei der Zuweisung eines
Symbols zu einer Prozesskomponente wahlen Sie einfach die
zutreffende Untertabelle und daraus das gewiinschte Symbol.

Die Bezeichnungen der einzelnen Untertabellen der Symboldatei
werden in dem Menii Objekt in dem Projektierungsprogramm
IGSS* Definition aufgelistet. Mit dem Symboleditor kénnen die in
den Untertabellen angebotenen Symbole gedndert und neue
hinzugefiigt werden.

Coordinated Universal Time (ehemals: Greenwich Mean Time).
Dient fast tberall in der Welt als Grundlage zur Berechnung der
Ortszeit.

VVom Anwender definiertes ,,Muster oder ,,Modell* eines der IGSS-
Typen. Dient der bequemen Definition einer grésseren Anzahl
ahnlicher Prozesskomponenten mit fast identischen Eigenschaften.
Die Verwendung einer Vorlage reduziert den
Projektierungsaufwand, da sich standig wiederholende Eingaben von
identischen Parametern vermieden werden.

Die folgenden Systemtypen erlauben die Verwendung von Vorlagen:
Analog, Tabelle, Zéhler und Digital. Die Vorlage fiir ein digitales
Objekt weist eine Besonderheit auf; sie erlaubt direkten Zugriff auf
einzelne Bits in der Adresse des Objekts.

Um ein neues Objekt auf der Grundlage einer vorher definierten
Vorlage anzulegen, reicht die Eingabe eines eindeutigen Namens
und der spezifischen SPS-Adresse. Alle anderen Eigenschaften
werden von der Vorlage (ibernommen.

Der Gebrauch von Vorlagen bietet die folgenden Vorteile:
- geringerer Projektierungsaufwand

- einheitliche und gleichférmige Definition der Objekte und damit
gute Ubersichtlichkeit in der Konfiguration.
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Windows Metafile

(WMF)

WinPager

Wortversatz

Grafik, die in *.wmf Format gespeichert ist. Diese kann als
Hintergrundbild eines FlieRbildes dienen oder als lose Grafik
innerhalb eines grosseren Bildes.

WinPager ist ein Add-on Dienstprogramm fir das 1GSS-Leitsystem.
Es leitet Alarmmeldungen aus der Anlage zu Personenrufgeréaten
(z.B. Bleeper, Funktelefon). In dem WinPager Programm wird
festgelegt, zu welchen Zeiten die Alarmmeldungen von WinPager
verarbeitet werden sollen, und zu welchen Geréten die Information
weitergeleitet werden soll. WinPager ermdglicht auch das Quittieren
von IGSS-Alarmzusténden aus der Ferne mit Hilfe von Tastton-
Telefongeraten.

Nummer (oder Text), die die genaue Wortadresse innerhalb einer
Datengruppe oder eines Datenbausteins festlegt. Der Wortversatz ist
ein Bestandteil der SPS-Adresse.

Zahlerobjekt

Zustand

Zustandsbit

Zuweisung

Prozesskomponente, die jeden beliebigen Wert bis hin zu einem
definierten Maximalwert annehmen kann. Ein Z&hlerobjekt wird
typischerweise zur Darstellung eines SPS-Zahlers eingesetzt, zum
Beispiel zum Z&hlen der Betriebsstunden eines Motors.

Bestimmte Position eines digitalen Objekts, z.B. der Zustand ,,Auf*
oder ,,Zu* eines Ventils. Durch das Ausldsen eines Befehls kann der
Anlagenbediener ein digitales Objekt in einen anderen Zustand
bringen.

Ein fur die Anzeige des Zustands eines digitalen Objekts reserviertes
Bit. Das Zustandsbit wird bei der Erstellung einer digitalen VVorlage
festgelegt.

Verbindung eines Symbols zu einem schon existierenden 1GSS*
Objekt. Eine Zuweisung wird typischerweise dazu genutzt, ein schon
definiertes Objekt in einem anderen Fliebild zu zeigen. Beachten
Sie, dass Sie auf eine Objektzuweisung die Einfiigen Funktion
anwenden konnen.
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Stichwortverzeichnis

A

Abtastintervall..........c..cooveeiviiieiee, 40

Adressierung (Registerkarte)

fiir analoge Objekte..........cccceenee 43

fur digitale Vorlagen.................. 86

fiir Tabellenobjekte..........ccccevuenee 52

fiir Textobjekte.......oovvevevervinnnnns 66

fiir Zahlerobjekte.......cccccevvvvrnnnnne 57
Alarm

Alarmverzdgerung einstellen ... 100

Alarm-Anzeigebit

fir digitale Vorlagen............c......... 83
Alarme
Definieren von Alarmtexten........ 177

Planen von Alarmtexten und -

PriOFtAten ..o 117
Alarmgrenzen
Ubernehmen (Tabelle) ................... 47
Alarmliste........cooeoviiiiiiii, 177
Alarmnummern,definieren ................ 44

Alarm-Quittungsbit

fir digitale Vorlagen............c......... 83
AlarmstatistiK ..., 194
Alarmtexte

definieren .......ccocveeeiinenen. 117, 179
Alarmverzogerung einstellen .......... 100
Alarmwerte

Definieren (Analoge Objekte)....... 38

Allgemeine Parameter, einstellen....... 99

Analog (Registerkarte) ...........c.ccvne.. 38
Analoge Objekte

Beschreibung.......c.cccoovevevvininnnns 37

bildlicher UberblicK............cc.c...... 72

definieren........ccocovevviiinnnns 37,149

Linien verwenden ... 205

Polygone verwenden ................... 210
Anfangsbild, festlegen..................... 175
Anlegen

neue Konfiguration.............c.cc....... 95
Anwenderdefinierte Bereiche............. 24
Anwenderprogramme

Berichte einfligen .........cccccevveene. 198
Anwendungen

UDEISICht ... 12
Anzeigebit (Alarm)

fiir digitale Vorlagen ..................... 83
Atom konfigurieren (Registerkarte

Aressierung) ......ocooveevereerververeennan, 43
Aufruf

IGSS® Definition............cc.......... 124
AUS (E/A MOAUS)......oovoooveereerrenane. 44
Automatisches Ausdrucken von

Berichten ... 200
B
Balken

Darstellungsattribute (Registerkarte)
................................................. 158

Balkenanzeige

Darstellungsattribute ................ 158
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definieren......cccoevvcneneiiiene, 154
Balkenanzeigen
erweitern (fortgeschrittenes
Projektieren).......ccccceevvvevennne. 217
base UNnitS.......coevvveneinienesenee 127

Befehl hinzufiigen

Option fur digitale Vorlagen.......... 85
Befehle

Namen definieren ..........c.c.ccceovnae 138
Befehlshit

fur digitale Vorlagen........ccccceveeen. 82
Befehlshits.......c.cccvveiriiinns 136, 147

Befehlsfelder, fur digitale Objekte .. 223

Beispielkonfiguration

Profliste .....cooovveenicrciens 91, 123

UbErSicht ......covevreeereeesceenns 90
Bereich (Menl) .......ccccooevvveivevverinnnns 24
Bereiche

anwenderdefiniert.............ccccoevene. 24

Beschreibung........ccccoovvivvvciennenn, 24

definieren........ccooeoveciiinenenn, 25,129

globaler Bereich ..........cccoevvveiennns 24
Berichte

als Anwenderporgramm anbieten 198

AN 193
Automatisches Ausdrucken ......... 200
Berichtsformate erstellen............. 193
definieren......ccocoecnvcinicennns 193
Installationsbericht ...................... 187

Objektgruppen festlegen
(Uberschriften) ......c.ccoeveveveeee 193

Verzeichnis fur.......ccooevnicinnn, 96
Berichtsformat, erstellen fiir Berichte193
Bibliothek (Symbolleiste)................. 204
Bibliotheks-Symbolleiste

Grafiken deponieren .................... 228
Bild (Mend) ....ccoovevvrvircrie e 26
Bildliche Zusammenfassung der 1GSS-

Objekttypen .......cccocevevivvivvvinennne, 71
BItversatz.........ccocvvvvinenvineiecns 45
C
C0147 Zahlerobjekt, definieren....... 166
Celsius, konvertieren zu Fahrenheit.132
Container-Objekte..........ccceveiververiernnns 19
D
Darstellung (Registerkarte)

fur analoge Objekte) ........ccccvevenene 42

fur Tabellenobjekte..........ccccvevenene 52

fir Textobjekte ....ccoovvvvvviveienne 66

fur Zahlerobjekte ........cccoevvvevennne 57
Darstellungsoptionen ...........c.cccvuee. 42
Datenbaustein (Blockadresse)............ 44
Datenreduktion ...........ccccoeerernenennn 41
Datentypen

externen Typ definieren................. 45

Datenverarbeitung (Registerkarte)

fur analoge Objekte..........ccccvevenene 39
fur digitale Vorlagen ................... 86
fur Textobjekte ......ccocovvvviiiennne 66
fur Z&hlerobjekte ..........ccccoeveennnne 57
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Datenverarbeitung (Registerkarte)

fiir Tabellenobjekte..........ccccvvuenene 52
Definieren
Alarmtexte........ccovvrreinnen. 177,179
analoge Objekte .......cccccevvrvrenne. 149
Analoge Objekte .......cccccevvvivrnnnns 37
Balkenanzeige .........ccocevevivrinnnnns 154
Bereiche ......cccovvvvriiiininne, 25,129
digitale Objekte.....c.ccccovvvrrrnnnne. 144
digitale Vorlagen..........ccccceeennee. 135
FlieRbilder.........cccoovvivnnnnn. 27,129
KUIVE .o 34
KUMVEN....cooiviiiieeeee 182
Skalierungsobjekte................ 68, 132
Tabellenobjekte........c.ccccecvrerinnene, 49
Tabellenobjekte...........ccccevennee. 160
Textobjekte .....ovcovevvvverninnnnn, 64,171
Zahlerobjekt.......cccovevveviieiciin, 54
Zahlerobjekte ........cccevevvvvieinnne, 166
defining
UNIES. o 127
Definition
Programm aufrufen .................... 124
Definition
MENUS......c.oovirriieireeeere e 124
Rechtsklick-Men(s............c....... 125
UbErsicht ........ccovereerrrrrininnins 123
Definition eines neuen FlieRbildes
(Registerkarte).......cc.ccevvererernrnnnn 27
Digitale Objekte

Befehlsfelder verwenden............. 223

Beschreibung.......cccccoovvvvveininnnns 61
bildliche Zusammenfassung .......... 74
definieren......ccoovvvviiieiiienn, 144

Kombinationsfelder verwenden... 223

Standard........cccoovvriiiiiene 61
Digitale Vorlagen
Alarm-Anzeigebit.........cccocoecvvennns 83
Alarm-Quittungsbit...........ccocceeenine 83
Befehlsbit .........cccooveiiiiiiiiiiens 82
definieren......ccooovvvviiiieiicinn, 135
Definieren.....cccovvvenvineieinenns 78
erweiterte Funktionen................. 87
Vorteile......ooooiiiiiieice 63
Zustandsbit .........ccocoveeiiiiiienc 82
Direkthilfe ..o 6
E
E/A Modi
AUS ..ot 44
EIN oo 44
EINJAUS ..o 44
LoKal ....cooveiiiiiiiiiic e 44
E/A Modus (Registerkarte Adressierung)
....................................................... 44
E/A-Bits setzen (Registerkarte)
fir digitale Vorlagen .................... 81
EIN (E/A ModUs) .....ccccoveevrnrianniennan, 44
EIN/AUS (E/A Modus)........cccceennee. 44
Einstellen
allgemeine Parameter .................... 99
Kontrolle der Prifliste................. 121
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UbErsicht .......covvvvvereenieieisieenn, 94
Erstellen

Hintergrundbilder ............cc......... 115

Konfiguration - Ubersicht.............. 89
EXtErner TYP..oooovveveeiiieviee v 45

F

F0147 Durchflussmesser, definieren149

Fahrenh.Cel Skalierungsobjekt
definieren......cccoevviineiiiene, 133

Fahrenheit, konvertieren zu Celsius. 132
Farben
auswdahlen fur Symbole.................. 46

Fehler, Installationsfehler korrigieren188

Fehlersuche bei der Installation....... 188
Fenster beibehalten (FlieRbilder)..... 130
Festpunkttabelle..........ccocvevveveiciinnnns 50
FlieRbilder
definieren......ccocoecnicinicennns 129
FlieBbilder
Anfangsbild festlegen.................. 175
Beschreibung.......cccccoovvivivcienenn, 26
bildlicher Uberblick..................... 71
definieren......coooveirniinnccnn 27
fur den Anlagenbediener vorbereiten
................................................. 175
Hintergrundbild einflgen............... 28
Name im Meni zeigen............. 26, 28
Funktionstasten, zuweisen................. 29

G

G0147 Kurve, definieren................. 182

Gezeigter Wert (Skalierungsobjekte).69

Gleitpunkttabelle.........cccoevvevereiennns 50
Globaler Bereich.........ccocovevvicinnn 24
definieren. ... 129
GlOSSAN .....veieeieerere s 239
Grafik (Symbolleiste) .......c..ccevneee. 202
Grobkonfiguration
Kontrolle der Prifliste ................. 121
UbErSicht.......ccvvrvereeeieireeceis 94
H
Hilfe
Arten der Online-Hilfe.................... 5
AUTTUFEN. ..o, 6
Suchmdglichkeiten..........c..cccovevenee. 7
Hintergrundbilder
erlaubte Formate............cccoevvrenne 115
erstellen.......ccoevvveinnccinie 115
in FlieBbild einfligen..........ccccoe.e. 28
I
IGSS™* Definition
Programm aufrufen..........c...c.o.... 124
IGSS*-Programme
UbErSiCht. ... 12
IGSS-Typen
bildliche Zusammenfassung........... 71
Installationsbericht, Inhalt ............... 187
Installationsfehler, korrigieren......... 188
Istwert (Analoge Objekte) ................. 39
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K
klickempfindliches Feld
fiir Zahlerobjekte..........ccocevvnennne 60
Kombinationsfelder, flr digitale Objekte
.................................................... 223
Konfiguration
neu anlegen und aktivieren............ 95
Konfigurationen
Beispielkonfiguration.................... 90
erstellen......coooveiinenciee 122
erstellen - Ubersicht ..............c....... 89
installieren.........cccooveiiiicinenns 185

Prifliste der Beispielkonfiguration 91
Prufliste fiir Beispielkonfiguration123

Verzeichnis ... 96
Konfigurationen erstellen................ 122
Konfigurationen installieren............ 185
Konventionen, in diesem Leitfaden..... 2
Konvertieren

Fahrenheit zu Celsius................... 132
Korrigieren, Installationsfehler ....... 188
Kurve (Meni).......ccooeeeeeieenenienennenn 33
Kurve definieren (Dialog)................. 35
Kurve definieren, Dialog................ 183
Kurven

Beschreibung.........ccccooviiiiiinnn, 32

bildliche Zusammenfassung......... 72

definieren ..., 34,182

Name im Menu zeigen .................. 33

Parameter definieren................ 183

Kurvenfenster (Beispiel) ........c..c...... 36

L
L0147 Fullstand, definieren............. 154
Layout, der Kurve definieren............. 35
Leitfaden
AUDAU .o, 2
typographische Konventionen.......... 2
Linien, fir analoge Objekte............. 205
Lokal (E/A Modus) .......cccceeeeveeniennne 44
M
Meldung, Textobjekt, definieren.....171
Menis
Bereich ... 24
Bild....coooiiiiiciceee 26
in Definition ... 125
KUVt 33
Mit Vorlage ablegen
Sichern der Farb- und Symbolauswahl
................................................. 146
Momentaufnahme.........cccccceerenenne. 193
N
Name im Meni zeigen
fiir Bereiche.........ccooovviiiciiiee 24
fur FlieBbilder..........cccovvvnnnnn. 28
flr Kurven ... 33
Neue Funktionen, in IGSS32........... 202
Neue Konfiguration anlegen und
aktivieren.......cccocvinicic e 95
nodes
defining for a PLC .......ccceoveirnnene 44
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P
Parameter, einstellen............ccccocevenne 99
Periodische Berichte............c.ccoeue.. 193
Planen

Alarmtexte und -prioritaten ......... 117
PLC addresses

defining node.........cccooovvniiiinnnns 44
Polygone, fur analoge Objekte ........ 210
Prioritaten, planen fur Alarme......... 117
process values, simulating ............... 191

Protokollierung in LOG-Dateien....... 40
Priflisten
Einstellen und Grobkonfiguration121
fur Beispielkonfiguration....... 91,123

Pulldown-Meniis

Definition........ccccooveniiiiiiies 124
Q
Quittungsbit (Alarm)

fur digitale Vorlagen...........cccc..... 83
R
Rechteck

Darstellungsattribute (Registerkarte)

................................................... 67

Rechtsklick-Menis

in Definition ..o 125
Reduktions-Intervall ...............cc......... 40
Rotieren

Symbole.......ccooviiii 46

S

Schaltflachen, fur Z&hlerobjekte......220
simulating process values ................ 191

Skalierung definieren (Registerkarte) 69

Skalierungsobjekte
Beschreibung ..........ccooevviiiiiinnns 68
bildliche Zusammenfassung........... 75
definieren......ccoveeeienenn, 68, 132
verbinden mit analogen Objekten ..70

Sollwert (Analoge Objekte)............... 39

SPS-Adressen .......ccoevvvereienenieene, 43
Bitversatz definieren...................... 45
Datenbaustein definieren ............... 44

fortlaufende Adressen

(Tabellenobjekt) .................. 49, 52
Wortversatz definieren................. 45
Standard-Deskriptoren..................... 203
verbinden mit IGSS-Objekten......203
Startwert (Zahlerobjekte)................... 55
States and Commands tab (digital
templates)......cccoeveniieniniieee 84
Symbol definieren (Registerkarte)
fur analoge Objekte..........ccoceeeeenee 46
fur Skalierungsobjekte.................... 70
fur Tabellenobjekte..........cccceene. 53
fur Z&hlerobjekte ..........ccocveveienene 60
Symbole
auswahlen ..., 46

Option Mit VVorlage ablegen ........ 146
Option VVon Vorlage Gibernehmen 147

(01 ([ (=1 PP 46
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ZeIChNEN ..o 119
Symbolleiste

Bibliothek.........cccoovvrvncinne, 204
Symbolleiste

Grafik ..o 202
Symbolleisten

in Definition .......ccoooeevvnicnnnns 126
Symboltabellen, verwenden ............ 119

T

T0147 Tabellenobjekt, definieren... 160
Tabelle

Beschreibung........ccocoeeveveecieninne, 47
Tabelle (Registerkarte)...........cce..... 50
Tabellenobjekte

bildliche Zusammenfassung.......... 73

definieren ..o 49, 160
Text (Registerkarte) ........cccccevervrenne. 65
Textobjekte

Beschreibung........ccocoevvevvecieninne, 64

bildliche Zusammenfassung.......... 74

definieren ..., 64,171
Typen

ANAIOG.....cciiriie 37

Bereich ..o, 24

bildliche Zusammenfassung.......... 71

Definition ........ccooveviricnieen, 19

Digital .voovvvvivereeeeec e 61

FlieBbild ......covvicccccn 26

im Vergleich mit Vorlagen............ 20

SKalierung.......covvevvveveeeieieseeees 68

Tabelle ... 47

TEXE oo 64

verflgbare Typen .....ccccevvevevennns 19

;1] T GRS 54
U
Ubersicht der 1GSS*-Programme ... 12
Ubersicht FlieRbild, definieren........ 129
units

defining.....cccocovvvivvivciece e 127
\
V1/ V2 Ventile, definieren.............. 144
VENTIL digitale Vorlage, definieren135
Ventile, definieren..........ccccoceveennen. 144
Ventilvorlagen, definieren............... 135
Verbinden

Skalierungsobjekt zu analogem Objekt

................................................... 70
Standard-Deskriptoren mit IGSS-
Objekten .....cocvvvvviveeiciee, 203

Verzeichnisse

fur Berichtsdaten ..........c.ccocevvruennen 96

fiir Konfigurationsdaten................. 96
Vom PC

Option fiir digitale Vorlagen ......... 83

Option fiir digitale Vorlagen ......... 82
Von Vorlage ibernehmen, verwenden

schon definierter Symbole........... 147
Vorlagen

Beispiel (analog) .......cccccvvvvrrnnne 78
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Beschreibung........ccccoovvivvveiennenn, 76
Definieren digitaler Vorlagen........ 78
digitale Vorlagen definieren........ 135
im Vergleich mit Typen................. 20
iNtegriert ..o, 78
KOpIeren.......cocooveieie i 79
verflighare Typen......cccocvvvienenn. 78
Vorteile. ..o 63, 77
W
Was ist IGSS32 .....cccoovvvvvieeieieee, 9
Winkel
auswdahlen fur Symbole.................. 46
Winkel, fir Symbole..............c........ 146
WOIVEISALZ ..o 45
Z
Zahler
Beschreibung .........cccooiiniiienenn. 54
Zahler (Registerkarte).........cc.cceeveunene. 55

Zahlerobjekt

definieren. ... 54
Zahlerobjekte

bildlicher Uberblick............cc........ 73

definieren......ccocvveeniccnnen, 166

in klickempfindlichem Feld ........... 60

Schaltflachen verwenden ............. 220
Zeichnen

Symbole.....covveeiireen, 119
Zum PC

Option fur digitale Vorlagen.......... 82

Option fur digitale Vorlagen)......... 83
Zustand hinzufiigen

Option fur digitale Vorlagen.......... 85
Zustande

Namen definieren...........ccccccvevnae 138
Zustandsbit

fur digitale Vorlagen........c.cccc.c..... 82
ZustandsbitS ........cccoevrnreinnenrnes 136
Zuweisung der Funktionstasten

(Registerkarte) .........ccoevevvevverernnnn. 28
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